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1 DIE AKTUELLE SARS-COV-2-PANDEMIE

Die weltweite SARS-CoV-2 Pandemie kann zu veranderten Bedingungen in den
Spiel-statten der easyCredit BBL flihren. Hygiene-, Verhaltens- und Sicherheits-
malnahmen sowie die Zulassung von Zuschauern sind zum Zeitpunkt der Erstel-
lung des TV-Pflichtenheftes 21/22 nicht abschlieBend fir alle Spielstatten einheit-
lich festzustellen, sie unterliegen einem stetigen Wandel nach regionalen und
zeitlichen Bezligen. Das BBL CTF Konzept , Leitfaden flir den Trainings- und Spiel-
betrieb 2021/2022" in der aktuellen Version, die wahrend der Saison fortlaufend
aktualisiert wird, regelt Besonderheiten und geht auf die aktuellen Anforderungen
ein. Bei Veranderungen zu den im TV-Pflichtenheft genannten Vorgaben obliegt
der BBL GmbH die finale Zustimmung.

2 PRAAMBEL

Die Basketball Bundesliga GmbH (nachfolgend BBL) hat samtliche nationalen
und internationalen audiovisuellen Bewegtbildrechte ab der Saison 2018 / 2019
flr flnf Spielzeiten an die Telekom Deutschland GmbH (TDG) vergeben.

Die Verwertungsrechte umfassen je Spielzeit alle Spiele der BBL in der Haupt-
runde sowie alle Spiele der anschlieBenden Playoffs. Dariliber hinaus umfasst sind
die exklusiven Verwertungsrechte an den audiovisuellen Bewegtbildern der nach-
folgend aufgeflihrten Side Events der BBL: BBL-Pokalwettbewerb und ALLSTAR
Day.

Dabei werden dem Endkunden der TDG verschiedene Produktmodelle an die
Hand gegeben, um Bewegtbild-Szenen aus der BBL zu konsumieren. Die TDG
verwertet aktuell Pay-TV-IPTV und Online.
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Abbildung 1: Empfangsmaoglichkeiten

Im Auftrag der TDG veranstaltet die thinXpool TV GmbH (Sendelizenz-Inhaber
MyTeam TV, im folgenden Host-Broadcaster genannt) die Basketball-Ubertra-
gungen, welcher insbesondere die Live-Ubertragung aller Spiele der BBL und
auch der Side Events beinhaltet.
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Abbildung 2: Verhaltnis wesentlicher Vertragspartner

Vor Ort produziert der Host-Broadcaster neben einem unilateralen Signal flr Te-
lekom-Kunden auch ein ,World Feed", das als Basis-Signal fur weitere Verwerter
dient.
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Abbildung 3: Rollen in der TV-Produktion

DISTRIBUTION

Die Erstellung eines Basissignals und des unilateralen Pay-TV-Signals erfolgt
durch den Host-Broadcaster, vertreten durch die Dienstleister.

Organisation Funktion Aufgabe(n) / Output Ansprechpartner

Telekom Deutschland GmbH + Service Management Produktion « Produktionsmanagement « Name Verena Gottl

Produktion

y VioletOne GmbH

hinXpool TV GmbH + Betreiber Sender MyTeam TV

MEDIA BROADCAST GmbM

Abbildung 4: Organisation Telekom Basketball

Als Schlussfolgerung aus der Zusammenarbeit vereinbaren die BBL und die Klubs
der Basketball Bundesliga (nachfolgend Klubs) ein TV-Pflichtenheft. Gemeinsa-
mes Ziel ist eine optimierte Zusammenarbeit und ein einheitlich hoher Produkti-
onsstandard der Basketball-Ubertragungen.

Die an der BBL beteiligten Klubs haben keine eigenen Verwertungsrechte an den
Bewegtbildern der Spiele der BBL und der Side Events. Es ist ihnen demnach nicht
gestattet, Heim- oder Auswartsspiele im Rahmen eines eigenen Angebotes live zu
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streamen oder in anderer Form anzubieten. Weiterfuhrende Rechte und Pflichten
finden sich in den Marketing- und Medienrichtlinien der BBL in ihrer aktuellen
Ausgabe.

Dieses Pflichtenheft ist flir den Host-Broadcaster und alle BBL-Klubs bindend.
Eventuelle Anderungen und / oder Sonderregelungen zum Inhalt dieses Pflich-
tenheftes bedurfen einer vorherigen Abstimmung mit der BBL.

3 BASISVORAUSSETZUNGEN
3.1  Hinfihrung zum Spiel

Der Dienstleister AuBenproduktion erstellt fiir jede Ubertragung einen zeitlichen
Produktionsplan (Disposition) und verteilt diese rechtzeitig (spatestens 48 Stun-
den vor der Live-Ubertragung) an die in die Vorbereitung und Durchfiihrung der
Ubertragung eingebundenen Ansprechpartner.

Alle in der Disposition vereinbarten Zeiten, Ubergabepunkte, Anforderungen etc.
sind fur alle Beteiligten bindend, sofern sie den MalBgaben dieses Pflichtenhefts
entsprechen.

Der Dienstleister AuBenproduktion ist rechtzeitig (spatestens 72 Stunden vor der
Live-Ubertragung) tiber geplante Rahmenveranstaltungen, die Einfluss auf die ge-
wohnten zeitlichen Ablaufe nehmen, zu informieren. Danach sollten wesentliche
Anderungen des Ablaufes der Vor- bzw. Pausenprogramme nur in Absprache mit
dem Host-Broadcaster vorgenommen werden.

Jeder Klub benennt eine (n) Produktions-Verantwortliche(n) (PV), welcher dem
Host-Broadcaster im Vorfeld sowie am Ubertragungstag dem Dienstleister Au-
RBenproduktion und der Redaktion als Ansprechpartner zur Verfligung steht.

Jeder Klub benennt im Vorfeld einer Ubertragung einen Redaktions-Verantwortli-
chen (RV) fur seine Spiele, idealerweise der PR-Manager oder ein von ihm be-
nannter kompetenter Mitarbeiter, der bei der Umsetzung der zeitlichen Vorgaben
und bei Heimspielen zur Realisierung der redaktionellen Vorhaben von rund ca.
150min Minuten vor Sendebeginn bis ca. 60 Minuten nach Ubertragungsende zur
Verfligung steht.

Die Positionen RV und PV diirfen nicht von einer Person bekleidet werden.
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Anderungen gegenliber dem urspriinglich gemeldeten Ansprechpartner miissen
bei Auswartsspielen bis 72 Stunden vor Spielbeginn aktiv beim Dienstleister Au-
Benproduktion hinterlegt werden.

3.2 Aufgabenverteilung am Spieltag

Fiir den in der Disposition genannten Aufbaubeginn (ab Park & Power) der Uber-
tragungstechnik am Produktionstag organisiert der PV den freien Zugang zum U-
Technik-Stellplatz, zum Starkstrom-Anschluss sowie zu allen relevanten Raum-
lichkeiten und Bereichen der Arena, die flir den Materialtransport, die Verkabe-
lung und TV Positionen notig sind. Die technisch Verantwortlichen missen zu den
in der Disposition genannten Zeiten mindestens telefonisch erreichbar sein und
bei auftretenden Fragen und Problemen umgehend Lésungen herbeifiihren kon-
nen.

Ab 3,5 Stunden vor Spielbeginn und bis zur Beendigung des Abbaus muss der PV
vor Ort anwesend sein.

Jedes Spiel wird vom Host-Broadcaster mit einer Aufnahmeleitung besetzt, der
gemein-sam mit dem PV die Koordination Event / TV-Ubertragung verzahnt und
koordiniert. Zur technischen Probe ca. 2 Stunden vor Spielbeginn werden die ge-
meinsam genutzten Systeme wie Beleuchtung, Daten und Signalubergaben ge-
meinsam vor Ort getestet und abgenommen.

Der RV hat an der Produktionsbesprechung ca. 2,5h vor Tip-Off teilzunehmen. Die
genaue Zeit regelt die Disposition. In diesem Rahmen ist die Redaktion uber re-
daktionell relevante Neuigkeiten im Klub und anwesende ,Personen” zu informie-
ren, die als Interviewpartner in Frage kommen.

Der RV des Klubs oder eine von ihm benannte Person ist gehalten, die redaktio-
nellen Vorhaben sowie alle Interview-Wiinsche des TV-Erstverwerters nach ent-
sprechender vorheriger Absprache auch kurzfristig zu realisieren. Die Zuflihrung
der Interviewgaste obliegt den Klubs. Es muss zu allen flr die TV-Produktion neu-
ralgischen Punkten (Voraufzeichnung, 15 Minuten Vorlauf, Halbzeit, 15 Minuten
Nachlauf) entsprechendes Personal fur die Zuflihrung vom Klub abgestellt wer-
den.
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Auswartsmannschaften durfen ohne RV antreten. Sollte ein Klub ohne RV bei ei-
nem Auswartsspiel vertreten sein, muss eine zuvor benannte Ersatzperson die Zu-
fiihrung von Interviews libernehmen und sicherstellen.

3.3 Produktionsablauf am Spieltag

Der Heim-Klub gibt spatestens 6 Stunden vor Tip-Off dem Dienstleister
AuBBenproduk-tion eine Zufahrt bzw. Zutritt zum TV-Compound und Halle. Ab
diesem Zeitpunkt ist ein ungehinderter Aufbau, sowie die dafir notwendige
Infrastruktur wie Licht, Strom, Zugang zu Aufbau notwendigen Bereichen, etc. -
die unter Ziffer 5 fortfolgend aufge-fiihrt sind - zu gewahren. Ein Aufbau an den
Korbanlagen sowie auf dem Spielfeld ist wahrend des Trainings durch Heim-
und/oder Gastmannschaft nicht moglich. Das TV-Personal ist wahrend
Trainingszeiten angehalten, die Storungen durch Gerausche und Bewegungen
innerhalb der Halle so gering wie moglich zu halten. Sollte, in absoluten
Ausnahmefallen, diese Voraussetzungen nicht erfullt werden kdnnen, wird dies
dem Dienstleister AuBenproduktion mindestens eine Woche vorher durch die BBL
mitge-teilt.

Der Aufbau Technik erfolgt gemal Anforderungen unter Berlicksichtigung der
ortlichen Gegebenheiten und dem zeitlichen Anlauf dritter Gewerke, z. B. dem
Training der Mannschaften. Hierzu werden von allen Beteiligten verbindliche
Vorabsprachen getroffen.

Der Host-Broadcaster orientiert seine Produktionen an den Standards fur die
Ubertragungen der BBL und baut die gesamte Ubertragungstechnik am Veran-
staltungstag ab ca. sechs Stunden vor Spielbeginn am Austragungsort der Live-
Spiel-Ubertragung auf.

Die ,Frozen Zone" (Abbildung 5) markiert den Kern des redaktionellen Produkti-
onsablaufes. Bis zu diesem Zeitraum sind alle an den Host-Broadcaster abgege-
benen Signale und ibernommenen Services durch den Heim-Klub zu gewahrleis-
ten. Eine technische Abstimmung inklusive von Tests hat daher unbedingt bis zu
diesem Zeitpunkt zu er-folgen.
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Abbildung 5: Beispiel fiir einen Sendetag

Ab 1:15 Stunde vor Spielbeginn haben die Vorbereitungen und das Aufwarmen der
Mannschaften oberste Prioritat. TV-Interessen bezliglich des Aufbaus (Korbanla-
gen) und Dreharbeiten auf dem Spielfeld dlirfen nur nach Zustimmung des RVs
durchgeflihrt werden. Ausgenommen davon ist die On-Court-Position im Vorlauf
/ Interviewposition Trainervoraufzeichnung, die vor Saisonbeginn fir jeden Spie-
lort gemein-sam verabredet und in der Dispo verzeichnet ist.

Der Host-Broadcaster erhalt am Kommentatorenplatz mindestens 30 Minuten vor
Spielbeginn vom RV oder einer vom RV benannten Person die finalen Mann-
schaftsauf-stellungen (Kader) beider teiinehmenden Teams.

Die mit der TDG und BBL festgelegten Tip-Off-Zeiten mussen, auch im Hinblick
auf etwaige internationale Verwertungen, unbedingt eingehalten werden. Mog-
licherweise auftretende Verzogerungen sind unverzuglich der Redaktion vor Ort
mitzuteilen. Auf Wunsch des Host-Broadcasters kann der Tip-Off um bis zu 4 Mi-
nuten nach hinten geschoben werden. Die Ansage muss mindestens 24 Stunden
vor Spiel an die BBL erfolgen.
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3.4 Verwertungszeiten in der Ubersicht
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Abbildung 6: Verwertungszeiten

4 PRODUKTIONSSTANDARDS
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Abbildung 7: Redaktionelle Standards

4.2 Kameraplane

Der Host-Broadcaster erstellt das Basissignal aller Liga-Spiele grundsatzlich min-
destens gemal3 dem Basisstandard 2+2 (Abbildung 8).
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Der Host-Broadcaster erweitert das Basis-Signal ausgesuchter Liga-Spiele um
eine weitere Kamera - sie werden in den Dispos wie folgt unterschieden: 3+2 (9)
und 3+2 MOD (10).

Ausgewabhlte Topspiele und Playoff-Partien werden im Standard 4+2 oder 5+2
produziert (11 flir 4+2).

Auf Wunsch des Host-Broadcasters kann die Zahl der Kameras (Vorlauf: mindes-
tens 6 Wochen vor Spielbeginn) und Mikrofone jederzeit erhoht werden. Dabei
werden in einer gemeinsamen Vor-Ort-Begehung vor Saisonbeginn mogliche Po-
sitionen auf Mach-barkeit beidseitig gepruft.

Mannschaftsbereich 2z Mannschaftsbereicl

JO%A '“ o

oot 87Qb | <> 4

a I LI B ERLEBEN, WAS VERBINDET. %

Abbildung 8: Kameraplan 2+2

Seite 11 von 36



Mannschaftsbereich

Anschreiber
Kampfgericht

e@sy

Credit

BBL

Mannschaftsbereich

el —-

K3 Handkamera

1@

]
A'O
K4 CHIP
Ecke Parkett, flach

k] I LB ERLEBEN, WAS VERBINDET.

Abbildung 9: Kameraplan 3+2
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Abbildung 11: Kameraplan 4+2

4.3 Mikrofonierung

Das erstellte Basissignal erfolgt gemal3 dem durch den Produktionsstandard fest-
gelegten Audiokonzept. Daflir werden vom Host-Broadcaster sogenannte Atmo-
Mikrofone aufgebaut, die im Innenraum auf der Haupttribline sowie am Spielfeld
gemal3 dem Basiskonzept (Abbildung 12) platziert werden. Fur die raumliche Ab-
bildung werden mindestens zwei verschiedene Quellen benotigt:

= Ein Stereo-Hauptmikrofon im zentralen Bereich der Haupttriblne in der Nahe
der Flihrungskamera.

= Mindestens vier (4) sogenannte ,Parkett-Mikrofone" zur Erstellung des Bas-
ketball-Sounds in den Ecken.

= Mindestens zwei (2) sogenannte Korb-Ansteckmikrofone fangen Korbwurf-
Action (siehe Abbildung 12 ) auf.
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Abbildung 12: Mikro-Positionierung Basiskonzept

5 REDAKTIONELLES
5.1 Interviews am Spieltag

Um eine hohe Qualitat der TV-Berichterstattung zu gewahrleisten, ist es erforder-
lich, dass Interviews zeitnah und reibungslos im Livebetrieb durchgeflihrt werden
konnen. Der Host-Broadcaster hat dabei immer Erstzugriffsrecht auf Inter-
viewgaste vor allen weiteren Medienanfragen. Um die reibungslose Abwicklung
von Interviews zu garantieren, vereinbaren Host-Broadcaster, BBL und Klubs
feste Interviewposition in den Arenen, die in der Disposition zu jedem Spiel fest-
gelegt sind.
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INTERVIEW-ZONEN*
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Abbildung 13: Interview-Zonen

Bei jedem BBL-Pflichtspiel miissen jeweils beide Trainer (Head Coach) sowie
mindestens je ein beteiligter Spieler beider Vereine, der auf dem Spielberichtsbo-
gen aufgeflihrt ist, flr ein TV-Interview zur Verfligung stehen, sofern dies vom
Host-Broadcasters gewlinscht wird: jeweils vor Spielbeginn, unmittelbar nach Be-
endigung des 2. Viertels flir ein kurzes Flash-Interview sowie unmittelbar nach
dem Spielende fur Interviews und Analysen.

Die Interviews nach Spielende sind zwingend innerhalb von 15 Minuten nach dem
Er-tonen der Schluss-Sirene zu flihren, dabei hat der Host-Broadcaster Vorrang
vor allen weiteren Interview-Anfragen und ist immer, bevorzugt zu behandeln.

In den Viertelpausen und der Halbzeitpause stehen die jeweiligen Co-Trainer, Of-
fizielle des Vereins (Manager, Sportdirektor, etc.) sowie Spieler, die nicht auf dem
Spielberichtsbogen vermerkt sind, vorrangig dem Pay-TV-Erstverwerter fur Inter-
views zur Ver-fugung, sofern es Ihre Pflichten vor Ort ermoglichen.

Absprachen flr Interviews nach dem Spiel werden von Aufnahmeleitung Host-
Broadcaster Uber den RV des Heimteams weitergeleitet (ca. 2 Min. vor Spielende).

Die Trainer (Head Coaches) miissen bei Courtside Livespielen, den Playoff- und
Pokalspielen auf vorherige Anfrage auch in der Halbzeitpause flir eine Frage zur
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Verfigung stehen. 3 Minuten (Heim-Coach) bzw. 2 Minuten (Auswarts-Coach)
vor Beginn des 3. Viertels findet das Flash-Interview an der eigenen Bank in Rich-
tung Kampfgericht statt.

INTERVIEW-ABLAUF *

Nrier und Ranglolge: OSEVIOWDarther o

pe
oae |

<« o

i

3

|

i
. - _,' s Crie e liwocte

e

Abbildung 14: Personenkreis und Zeitpunkte flr Interviews-Host-Broadcaster am Spieltag

Die Absprache erfolgt zwischen Aufnahmeleitung Host-Broadcaster und dem RV
bzw. der von ihr benannten Person. Das gilt auch flir Auswartsspiele eines Klubs.
Dabei entscheidet der Host-Broadcaster allein verantwortlich daruber, ob und mit
wem er Interviews durchfiihrt.

Alle Interviews sind nach Moglichkeit in deutscher Sprache zu fuhren. In begrun-
deten Ausnahmefallen kann das Interview in Englisch gefuhrt werden.

Erscheint der oben benannte Personenkreis nicht oder verspatet zum Interview,
wird dies im Rahmen des BBL-Strafenkatalogs geahndet.

Alle von der TDG legitimierten Personen, die das Spielfeld fur notwendige Sende-
elemente betreten mussen (Ausnahme: On-Air-Personal) werden mit TV-Leib-
chen ausgestattet. Die Leibchen (18) stellt die BBL den Klubs zur Verteilung und
anschlieBenden Verwahrung zur Verfugung. Die Leibchen werden pro Heimspiel
spatestens 2 Stunden vor Spielbeginn gesammelt der Aufnahmeleitung Uberge-
ben und nach Ubertragungs-ende liber die Aufnahmeleitung dem Heimklub voll-
standig zurlickgegeben. Die TV-Leibchen sind regelmal3ig vom Heimklub aus hy-
gienischen Gesichtspunkten zu waschen.
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5.2 Einsatz des TV-Interview-Backdrops

Bei Interviews des Host-Broadcaster ist stets die offizielle BBL TV-Wand (Inter-
view-Backdrop) gut sichtbar im Hintergrund zu verwenden. Bei Live-Interviews
im Vorlauf, Flash-Interviews in Halbzeit und in begriindeten Ausnahmefallen ist
es moglich, die Interviews ohne die offizielle BBL-TV-Wand durchzufiihren.

Die Verpflichtung fur eine rechtzeitige Zurverfligungstellung des Interview-Back-
drops vor, wahrend und nach dem Spiel obliegt dem Heimklub. Der genaue Uber-
gabeort auf dem Spielfeld und die Zeitpunkte werden mit dem Klub und dem
Host-Broadcaster vor der Saison seitens der BBL abgesprochen und schriftlich
fixiert. Eine nicht erfolgte Bereitstellung wird im Rahmen des BBL-Strafenkatalogs
geahndet.

5.3 Audiovisuelle Aufnahmen wahrend Auszeiten und Viertelpausen

Dem Host-Broadcaster ist es gestattet, wahrend Auszeiten und Viertelpausen
Bild- und Tonaufnahmen aus Nahdistanz aufzunehmen. Der Host-Broadcaster
respektiert den Wunsch der Bundesliga-Trainer, das Taktik-Brett moglichst aus
dem Kamera-Bild her-auszuhalten.

In den Viertelpausen bzw. in den Auszeiten wird dem Host-Broadcaster mittels
Tonangel und Kamera ermoglicht, die Audio-Atmosphare der Teambesprechung
zu Ubertragen. Lehnen Mannschaftsverantwortliche die Verwendung eines Mik-
rofons ab, so ist dies durch den Host-Broadcaster zu respektieren, wird aber
gleichwohl im Rahmen des BBL-Strafenkatalogs geahndet. Im Regelfall wird die
Mannschaft tonlich erfasst, die die Auszeit genommen hat.

6 PRODUKTION VOR ORT: ANFORDERUNGEN AN SPIELSTATTEN

Die Klubs tragen die Verantwortung und Kosten fur die grundsatzliche TV-Taug-
lichkeit ihrer Spielstatte bzw. Spielstatten und sorgen nach einer Vorbesichtigung
sowie nach vorheriger und einvernehmlicher Absprache mit dem Host-Broadcas-
ter flir die Bereit-stellung der im Folgenden definierten TV-Infrastruktur zur kos-
tenfreien Nutzung fur den Host-Broadcaster.

Die Bereitstellung definierter Arbeitsplatze und Positionen samt ihrer Infrastruktur
werden dem Host-Broadcaster garantiert. Deren Ausgestaltung und Anforderung
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orientiert sich am jeweiligen Produktionskonzept. Samtliche folgenden Punkte
sind verpflichtend zu erfiillen.

Die Heimklubs mussen angepasst an die Witterungsverhaltnisse (z.B. extreme
Néasse, Eis und Schnee) alle TV Produktionsflachen und Zuwege (U-Wagenstell-
platz und nétige Wege / Zugange vom U-Stellplatz bis in Halle) vor Aufbaubeginn
des Host Broadcasters vollstandig geraumt und gestreut haben.

6.1 U-Wagen Stellplatz (TV Compound)

Fur die Durchfihrung der AuBBenubertragung ist ein ausreichend dimensionierter
Park- und Arbeitsbereich (TV Compound) notwendig. Er ist am Produktionstag
vom Heimklub zur Verfligung zu stellen. Die freie Zu- und Abfahrt zu den in der
Disposition benannten Zeiten bis zur Beendigung aller Arbeiten ist in jedem Fall
durch geeignete MaBnahmen zu gewahrleisten. Wahrend dieser Zeit muss der
Heimklub den Zugang zu sanitaren Anlagen ermoglichen.

Es ist im Sinne der Produktionssicherheit stets der komplette TV Compound zur
Verfligung zu stellen, auch wenn kleinere FahrzeuggroBen angemeldet sind.

Sollte bereits am Vortag der Veranstaltung eine Anreise oder das Aufstellen der
Produktionsfahrzeuge notwendig sein, so hat der Heimklub den beauftragten
Dienstleister zu unterstutzen. In diesem Fall ist der Anschluss an Hausstrom zu
ermoglichen, um eine betriebssichere Klimatisierung der Produktionstechnik ins-
besondere in Wintermonaten zu gewabhrleisten.

Der Produktionsbereich sollte direkt an die Produktionsseite der Spielstatte an-
grenzen und eine zusammenhéangende, rechteckige Mindestflache von 300 m?
aufweisen. Die BBL empfiehlt im Hinblick auf wachsende Produktionsanforderun-
gen eine Mindestflache von 400 m? Der Produktionsbereich muss stets vom 6f-
fentlichen Bereich abgetrennt und gesichert sein.

Bei einer Vor-Ort-Begehung vor Saisonbeginn wird auch in Hinblick auf Be-
stands-schutz gemeinsam festgelegt, wie sich die TV-Compound-Situation im
Verhaltnis zu eingesetzten Produktionsautos zu verhalten hat.

Insbesondere gelten folgende Voraussetzungen:
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Moglichst zusammenhangende, markierte, rechteckige Stell- und Arbeitsfla-
che flr mindestens 2 Produktionsfahrzeuge der GroRe je 23 x 5,5 m.
Horizontal ebener Untergrund auf Asphalt oder durchgehendem Pflaster.
Maximales Gefalle von 3 Prozent.

Ausreichende Tragfahigkeit fir mindestens 3 LKW mit je 40 Tonnen Gesamt-
gewicht.

Fir LKW-Sattelauflieger ausreichend dimensionierte, freie Zufahrt-, Rangier-
und Wendebereiche sowie Zufahrtstore mit einer auf voller Breite vorhande-
nen freien Mindesthdhe von 4,2 m.

Arbeitsbeleuchtung laut Arbeitsstattenverordnung (ASR A3.4) ab beginnender
Aufbauarbeiten bis Ende aller Abbauarbeiten.

Stromanschlusse: 1x 125A CEE, 1x 63A CEE, 2x 32A CEE, 1x 16A CEE, 3x Schuko
in einer maximalen verlegten Kabelentfernung von 40 m (siehe Punkt 6.9.).

< 25m .

g A

|

wel

Abbildung 15: TV-Compund / Mal3e

Glasfasernetz

Alle Standorte der BBL werden nach Moglichkeit auf Kosten des Host-Broadcas-

ters an ein Glasfaserlibertragungsnetz angeschlossen. Der mit der Signalflihrung

(Kontribution) beauftragte Dienstleister Media Broadcast benotigt dazu an jedem

Standort folgen-de raumliche Kapazitaten kostenfrei:

Aufstellflache fur ein 19"Computerrack ca. 1x1x2 m, beispielsweise im Signal-
ubergaberaum inkl. redundanter 230 Volt-Stromversorgung und Klimatisie-
rung.
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Abbildung 16: Beispiel Gehauseschrank

= Platz flir einen Outdoor-Gehauseschrank 80 x 80 x 60 cm im gesicherten Be-
reich des TV-Compound zur Einrichtung des Ubertragungspunktes an der
Spielstatte inklusive redundanter 230 Volt-Spannungsversorgung.

Abbildung 17: Beispiel Outdoor-Gehauseschrank

= Kabelweg zwischen dem 19“-Computerrack und dem Outdoor-Gehause-
schrank am TV-Compound fiir die Einrichtung festinstallierter Ubertragungs-
leitungen.

= Kabelweg zwischen dem 19"-Computerrack und dem Ubergabepunkt des ex-
ternen Telekommunikationsdienstleisters (meistens Deutsche Telekom
Gruppe)

Sollte eine Unterbrechung der Stromversorgung der Anschlusstechnik notwendig
sein, muss der Betreiber des Leitungsnetzes rechtzeitig lber die anstehenden Ar-
beiten informiert werden: Media Broadcast Booking-Hotline: 0800 33 24 200.

6.3 SNG-Stellflache

Im nahen Umfeld des TV Compound ist zusatzlich eine Flache zur Satellitentiiber-
tragung zur Verfligung zu stellen. Dieser Platz sollte in stidlicher Himmelsrichtung
von 30 Grad Ost bis 30 Grad West bis zum Horizont frei von gro3en Hindernissen
sein. Auf dieer Flache muss ausreichend Stellplatz flir ein Fahrzeug der Grof3e 12
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x 5 m bestehen. Sollte der Bereich in einer verlegten Kabelweg-Entfernung von
mehr als 75 m vom TV Compound entfernt sein, muss gegebenenfalls bauseits
eine geeignete Festverkabelung vorgesehenen werden. Diese ist mit dem Dienst-
leister Kontribution abzustimmen. Als Stromanschluss ist einzurichten: 1x 32A
CEE in einer maximalen verlegten Kabelentfernung von 25 m.

6.4 Kommentatorenplatz

= Mindestens zwei (2) Arbeitsplatze sollen flir die Redaktion in Blickrichtung TV-
Verwertungsseite am Spielfeldrand auf Hohe der Mittelinie eingerichtet wer-
den. Be-findet sich eine Kameraposition auf Hohe Mittellinie, verschieben sich
die Arbeits-platze wahlweise nach links oder rechts (maximal jedoch nur 10m
von der Mittellinie). Jeder Arbeitsplatz muss ausreichend Platz fiir Monitor und
Laptop bieten und Sichtfreiheit auf das Spielfeld gewahrleisten. Er soll nach
Moglichkeit sichtbar vom Zuschauerbereich abgetrennt und insbesondere fol-
gende Anforderungen erfiillen:

=  Arbeitsplatz flir 2 Personen (Kommentator und Co-Kommentator) im
zentralen Bereich. Zusatzlich sollte bei einem Moderator vor Ort eine wei-
tere Sitzmoglichkeit definiert werden (z.B. bei/hinter KOM-Platz)

=  Ungehinderte Sicht auf das gesamte Spielfeld.

= Arbeitstisch der Mindest-Grof3e von: 1,2 m Breite, 80 cm Tiefe und 72-76
cm Hohe mit 2 hohenverstellbaren, drehbaren Stlhlen.

=  Raum fur Stagebox (1m xImx1m) in unmittelbarer Nahe.

=  Eine akustische Storung oder Behinderung durch das vom Heimklub ver-
anstaltete Rahmenprogramm (Beschallung) ist auszuschlief3en.

=  Einfacher Zugang.

=  Die optische Achse zwischen der Fuhrungskamera 1 und dem Kommen-
tatorenplatz muss freigehalten werden, um eine ,KOM-im-ON"-Position
zu ermoglichen.

Lassen die baulichen Gegebenheiten keinen Kommentatorenplatz direkt am
Spielfeld zu, beispielsweise durch Fluchtwege, kann optional in Rucksprache mit
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dem Produktionsdienstleister ein Alternativ-Standort gewahlt werden. Fur diesen
Fall Gbernimmt der Heimklub die Ausgaben fiir einen zusatzlichen Fieldreporter,
die dem Klub Uber eine jahrliche Ratecard mitgeteilt werden.

6.5 Grafik-Arbeitsplatz
In unmittelbarer Nahe zum Kommentatorenplatz muss ein Grafikarbeitsplatz zur

Verfiigung stehen. Er schliet unmittelbar an den Kommentatorenplatz an und
muss folgende Anforderungen erfillen:

= Arbeitsplatz flr 1 Person am Spielfeldrand auf Hohe Mittellinie.

= Ungehinderte Sicht auf das gesamte Spielfeld und mindestens eine Spiel-
stands- und Uhranzeige der Spielstatte.

= Arbeitstisch der Mindest-GroBe von: 80cm Breite, 80 cm Tiefe und 72-76 cm
Hohe mit 1 hohenverstellbaren, drehbarem Stuhl.

6.6 Kamerapostionen

Eingesetzter Kamerastandard bei allen Spielen sind mindestens vier (4) bis zu sie-
ben (7) Kameras. Feste Position miissen in allen Spielstatten dauerhaft freigehal-
ten wer-den. Auf Wunsch des Host-Broadcasters kann die Zahl der Kameras (Vor-
lauf: mindestens 6 Wochen) und Mikrofone jederzeit erhoht werden. Alle
Kamerapositionen sollten stets auf festen Plattformen oder festem Untergrund
aufgebaut werden konnen. Insbesondere im Tribunenbereich sollten nur in Aus-
nahmefallen temporare Kamerapodeste aufgebaut werden missen. Alle Kame-
rapositionen mussen wahrend der gesamten Produktion einfach und sicher zu er-
reichen sein. Sie durfen nicht flr Zuschauer zuganglich sein. Dies ist durch den
Sicherheitsdienst zu gewahrleisten. Technische Geratschaften mussen stets ein-
fach und sicher an die jeweilige Position gebracht werden konnen.

Als Platzbedarf ist ein Bereich von 2 x 2 Meter pro Kamera zu kalkulieren. Alle
Kamerapositionen mussen eine Tragkraft von mindestens 350 kg haben (Kame-
razug plus 2 Personen) und galvanisch von anderen Gebaudeteilen getrennt sein.
Sie missen schwingungsfrei ausgefuhrt und horizontal eben ausgerichtet sein so-
wie eine rutsch-feste Oberflache besitzen. Personen auf dem Podest sowie neben
den Positionen befindliche Personen durfen keine mechanische Auswirkung auf
das Kamerapodest haben. Insbesondere ist sicherzustellen, dass sich durch

Seite 22 von 36



Bewegung auf dem Podest die aufgestellten nicht Kameras mitbewegen. Ab einer
Aufbauhohe von 50 cm ist eine Tritthilfe zu stellen. Ab einer Hohe von 1 Meter
muss gemal3 den gliltigen Sicherheits-vorschriften eine Absturzsicherung ange-
bracht werden, sowie eine Knieleiste und eine Ful3leiste. Diese Sicherheitsgelan-
der durfen nie in die Blickachse der Kameras ragen. Sollte dies baulich nicht ver-
meidbar sein, muss das Gelander klappbar ausgefuhrt wer-den. In diesem Fall
sind bauseits Safety-Seile zur Absturzsicherung der Kameras anzubringen. An al-
len Kameraplattformen ist eine Absturzleiste 5 x 5 cm an den unteren, umlaufen-
den Kanten anzubringen, sowie eine Zurrose zur Anbringung eines Spann-gurtes
als Absturzsicherung im Mittelpunkt der Kamerastellflaiche. An Kamerapodesten
hoher als 1,5 Meter uber Untergrund muss in Abstimmung mit dem Host-
Broadcaster ein entsprechender Lastenseilzug angebracht werden. Dies gilt ins-
besondere dann, wenn das Podest nur Uber eine Steigleiter zuganglich ist. Muss
aus baulichen Grunden ein Kameragerust eingesetzt werden, so ist der Unter-
grund schwingungsfrei auszufiihren und vollflachig mit Platten auszulegen.

Bei allen Kamerapositionen muss unbedingt beachtet werden, dass keine Zu-
schauer, Gegenstande oder bauliche Hindernisse den freien Blick auf das ge-
samte Spielfeld verdecken. Insbesondere bei Kamerapositionen im 6ffentlichen
Zuschauerrang ist darauf zu achten, dass auch stehende Zuschauer mit erhobe-
nen Handen, Fahnen, Transparenten die Sicht auf die Spielflache nicht einschran-
ken. Gegebenenfalls ist der Bereich vor der Kameraposition zu sperren und die
Zahl der Zuschauer in diesem Bereich zu reduzieren. Dies betrifft insbesondere
auch das Zusammenspiel zwischen den Arbeits-bereichen des Host-Broadcas-
ters und der Fotografen.

Fur alle Produktionen werden mindestens folgende Positionen bendétigt.
6.6.1 Fihrungskamera

Fur die Fuhrungskameras ist in der Haupttribline eine Plattform mit einer Min-
destgrol3e von 4 x 2 Meter einzurichten, um Platz flr zwei Fihrungskameras mit
einem Arbeitsbereich von je 2 x 2 Meter zu bieten. Die Haupt-Flihrungskamera
(KA 1) muss da-bei exakt auf Hohe und in der Verlangerung der Mittelinie aufge-
baut und ausgerichtet werden konnen. Eine zweite Fihrungskamera muss dane-
ben Platz finden. Das Kamerapodest kann bei groBerer Ausbildung auch flr die
Einrichtung eines Kommentatorenplatzes, eines Grafikarbeitsplatzes oder nach-
rangig flr vereinseigene Zwecke genutzt werden.
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Der Weltverband FIBA empfiehlt fir die Fihrungskamera einen Winkel zur Spiel-
feld-mitte zwischen 15 und 22 Grad. Dabei sollte die Fihrungskamera mindestens
eine Hohe von 6,50m erreichen und mindestens 20,5m von der Spielfeldmitte ent-
fernt sein.

Die Fihrungskamera befindet sich immer gegenliber den Spielerbanken und dem
Kampfgericht, niemals auf derselben Seite.

Ebenerdige Kamera unmittelbar am Spielfeld

Das Kamerakonzept sieht den Einsatz von mindestens einer flachen, bemannten
Kamera unmittelbar am Spielfeldrand mit gleicher Blickrichtung wie die Fuh-
rungskamera vor. Fur diese Kamera muss der austragende Klub auf Seiten der
Fluhrungskamera eine Stellflache schaffen (Abbildung 18). Die Stellflache betragt
2m x 1,5m. Auf begriindeten Wunsch des Klubs kann diese Kamera eine Maximal-
hohe von ca 1,4 m nicht Uber-schreiten. Der Klub-Bedarf ist vor der Saison anzu-
melden. Einen hohenverstellbaren Drehstuhl als bendétigtes Hilfsmittel fir die ein-
geschrankte Kameraarbeit muss der Klub bei jedem Spiel zur Verfligung stellen
und zwischenzeitlich einlagern, es gelten dabei die Anforderungen des Host-
Broadcasters.

Sollte aus sicherheitstechnischen oder baulichen Griinden eine Positionierung in
der K2-Kernzone nicht moglich sein, kann diese maximal bis zur Freiwurflinie links
oder rechts als"K2-Freiwurfzone" erweitert werden. In diesem Fall muss bei Stan-
dards 3+2 und hoher immer eine grofBe Optik (72x/86x) gemal3 der Hohenrege-
lung umgesetzt werden.

Die K2 sitzend kann nur eingehalten werden, wenn der Kameraschwenkbereich
direkt am Spielfeld Seitenlinie und Mittellinie moglich ist und der Bildbereich nicht
durch Bauten (z.B. Banden) eingeschrankt wird. Sollte die Kamera Uber einer
Bande aufgebaut werden, ist die Maximalhohe immer Bande Oberkante + 50 cm.
Die Bandenhohe sollte gemal3 Regulierung eine Hohe von 1m jedoch nicht lber-
schreiten.

Sollte die Kameraposition seitens des Klubs weder in der ,Kernzone" noch der
+Freiwurfzone" nicht zur Verfligung gestellt werden, kann der Host-Broadcaster
auf Kosten des Klubs eine weitere Kamera einsetzen, um die bildlichen Standards
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und Qualitatsanspriiche einer Ubertragung zu gewéhrleisten. Die Kosten werden
uber eine Ratecard den Klubs vor der Saison mitgeteilt.

MAGENTA BASKETBALL -BBL: K2-POSITION KERNZONE UND FREIWURFZONE (BEISPIEL 2+2 STANDARD)
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Handkarre ra auf Stativ / Presenter  /Augenlinie, flach
13 I L B ] ERLEBEN, WAS VERBINDET.
e \-—/ R —

Zugelassener quichwﬁr ebenerdige Kamera
K2 Hand-/Sportkamera, flach

Abbildung 18: Ausriss Kamerapostion ebenerdige Kamera

6.6.2 Unterkorb-Kameras

Unter den Korben kdnnen jeweils Kameras von der Schulter zum Einsatz kommen.
Sie benotigen eine Rlckzugsmoglichkeit in eine Licke von ca. 0,90 m Breite zwi-
schen Korbanlage und Werbebande in Richtung TV-Verwertungsseite. Wenn auf
Klub-Wunsch die Kameraarbeit im Sitzen erfolgen soll, um Sichteinschrankungen
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zu mini-mieren, muss der Klub bis zu zwei (2) hohenverstellbare Drehstuhle bei
jedem Spiel zur Verfligung stellen und zwischenzeitlich einlagern.

6.6.3 Unbemannte Chipkameras

An beiden Korben konnen sogenannte Remote-Kameras eingesetzt und an der
Korbanlage flir die Dauer des Spieles installiert werden. Die Klubs haben dem
Produktions-dienstleister mindestens 60 Min. ungehinderten Zugang im Zeitraum
von 6 Stunden bis 3 Stunden vor Spielbeginn zu den Kdrben ab Aufbaubeginn zu
gewabhrleisten.

Ab 1:15 Stunde vor Spielbeginn bis nach Spielende diirfen Aufbau-/Reparaturar-
beiten an der/ den Korbkamera (s) nur nach vorheriger Zustimmung vom RV
durch den Dienstleister AuBenproduktion durchgefiihrt werden.

Nach BBL-Marketing- und Medienrichtlinien konnen bis zu zwei Kameras an einer
Korbanlage installiert werden, dabei hat der Host-Broadcaster das Recht der ers-
ten Auswahl, Fotografen und Nachverwerter sind nachrangig zu behandeln.
Wahlweise kann der Host-Broadcaster in Absprache mit Klub weitere Positionen
in den Arenen besetzen.

6.7 Beleuchtung

Die Beleuchtung in der Sporthalle muss flir Fernsehubertragungen ausgelegt
sein, ohne dabei die Spieler, Schiedsrichter und Zuschauer zu blenden. Mann-
schaftsvorstellungen oder spezielle Eroffnungsfeierlichkeiten und Unterhaltungs-
elemente mit Suchscheinwerfern sind nur dann zulassig, wenn die Beleuchtungs-
anlage sofort wie-der eingeschaltet werden kann und spatestens bei Spielbeginn
volles Spiellicht er-reicht. Das volle Spiellicht einer Halle wird zu jedem Spiel in
einem gemeinsamen Beleuchtungstest inkl. LED-Banden von Arena und TV vor
Spielbeginn festgelegt. Den genauen Ablauf regelt die Dispo.

Wahrend des Spieles gilt die 3-2-2-20-Regelung. Ab 3 Minuten vor Spielbeginn
bis 2 Minuten nach Beginn Halbzeitpause sind Abdunkelungen nur nach Abspra-
che mit dem Host-Broadcaster zulassig. Dabei sind die Mannschaftsbanke immer
voll zu beleuchten. Ab 2 Minuten in der Halbzeitpause darf nach Belieben die
Arena verdunkelt werden. Ab 2 Minuten vor Aufnahme des 3.Viertels bis 20 Minu-
ten nach Ende der Partie muss die Beleuchtung aus TV-Sicht dann wieder dem
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vollen Spiellicht entsprechen. Ausnahmen konnen nur in Absprache mit dem TV-
Hostbroadcaster durchgeflihrt werden.

Spielbeginn Spielende

LIVE-VERWERTUNG (ERSTVERWERTUNG)

60 min I I 30 min

SPIEL
1/4 2/4  Pause  3/4 4/4

SENDUNG SPIEL VOLLE LANGE? suchunisrss Senesins

Vorbericht ; Nachbericht
= Spielibertragung =
ca. 15 ca.5-15

3 Spielhalfte 2 2 Spielhaifte 20

Abbildung 19: Zeitablauf flr Spiellicht

Fur die Beurteilung der Beleuchtungsanlage ist ein Messprotokoll eines unabhan-
gigen Fachbetriebs gemal3 EN 12193 anzufertigen. Ein entsprechendes Messpro-
tokoll muss der Heimklub jahrlich bis spatestens 15. Oktober der aktuellen BBL-
Saison vorlegen. Erfolgt der Nachweis von Stufe 2 nach Richtlinie zur Sporthal-
lenbeleuchtung entfallt der jahrliche Nachweis. Die BBL hat im Zweifelsfall zu Las-
ten des Heimklubs das Recht, ein Messprotokoll in Auftrag zu geben.

Weitere Mindestanforderungen und Details regelt der Anhang ,Richtlinie zur
Sporthallenbeleuchtung” in der aktuellen Fassung.

6.8 Kabelwege

Samtliche fliegend verlegten und fest installierten Kabel zwischen TV Compound
und den verschiedenen Medienarbeitsplatzen des Host-Broadcasters mussen in
gesicherten Kabelwegen verlegbar sein. Der Heimklub hat die Voraussetzungen
fur eine tagesaktuell fliegende Verkabelung zu schaffen. Daflir sind zwischen TV
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Compound und Spiel-statte im offentlichen Bereich Kabeltrassen aufzubauen
bzw. Kabelschachte im Belag einzubauen. Alternativ ist vom Heimklub flr eine
fliegende Verkabelung im AulBenbereich eine Trasse aus Kabelbriicken auszule-
gen. Dieser Kabelweg muss zu Aufbaubeginn am Produktionstag zur Verfligung
stehen und stets zuganglich sein.

In der Spielstatte missen die infrastrukturellen Voraussetzungen beispielsweise
durch die Installation von Kabelhaken geschaffen werden. An getrennten Brand-
schutzzonen und Tiren mussen entsprechende Kabeldurchfiihrungen ange-
bracht sein. Kabelwege in offentlichen, insbesondere in von Zuschauern stark fre-
guentierten Bereichen mussen vom Zuschauerblock mechanisch getrennt
verlaufen. Kabel miissen stets geschitzt verlegt werden kdnnen. Eine maximale
Kabelstrecke sollte eine Ladnge von 300 m ab U-Wagen nicht (iberschreiten.

6.9 Stromanschliisse

Samtliche Anschlusspunkte am TV Compound, am Kommentatorenplatz sowie
am Grafikarbeitsplatz missen Uber eine ausreichende Basisstromversorgung ver-
fligen, um das Produktionsvorhaben (iber den gesamten Ubertragungszeitraum
fortzuflihren. Die Stromversorgung des TV Compound muss stets vom Stromnetz
der Arena getrennt sein. Dabei ist ein Potentialausgleich zwischen allen An-
schlusspunkten inklusive aller Medienanschlisse herzustellen. Der Heimklub
muss am TV Compound Stromanschlisse mit einer Anschlussleistung von 250
kVA bereitstellen. Der Anschluss sollte exklusiv dem Host-Broadcaster zur Verfii-
gung stehen und darf nicht von weiteren Abnehmern genutzt werden.

TV-Compund 1x 125 A CEE, 1x 63A CEE, 2x 32A CEE, 1x 16A
CEE, 3x 16A Schuko mit einer maximalen Ka-

belentfernung von 40 m.

SNG Stellflache 1x 32A CEE mit einer maximalen Kabelentfer-
nung von 25 m.

Alle Anschlusse im AulBenbereich mlssen nachweislich jahrlich durch eine Fach-
kraft Uberpruft werden und den gultigen Vorschriften entsprechen. Die
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Anschlusspunkte missen regengeschutzt, Uberdacht und abschlieBbar sein. In
den Strom-Anschlusskasten darf keine weitere Technik eingebaut sein.

Wird eine Fehlerstromschutzschaltung eingebaut, so ist diese flir jede Anschluss-
dose separat auszuflihren mit den Anschlusswerten 125 A CEE 500 mA sowie 63
A CEE 300 mA Auslosestrom.

Kommentatorenplatz 1x 16 A Schuko auf einem Stromkreis am Ar-
beitsplatz, beschriftet mit TV.

Audio-Stagebox & Draht- | 1x 16 A Schuko auf einem Stromkreis am Ar-
los-Technik-Arbeitsplatz beitsplatz, beschriftet mit TV.

Kampfgericht (fiir Instant | 1x 16 A Schuko auf nach Mdglichkeit exklusi-
Replay System) vem Stromkreis am Platz, beschriftet mit IRS.

Abbildung 20: Beispiel Installation und Beschriftung

6.10 Drahtlostechnik

Alle akkreditierten Bildjournalisten sowie alle beteiligten Dienstleister miissen fiir
die Nutzung von Drahtlostechnik eine Zustimmung vom beauftragten Dienstleis-
ter des Host-Broadcaster einholen. Hierzu ist die geplante Frequenznutzung bei
Eintreffen, spatestens jedoch 1,5 Stunden vor Spielbeginn gegenliber dem Pro-
duktionsverantwortlichen anzumelden. Ist eine Koordinierung vor Ort nicht mog-
lich bzw. eine Uberschneidung genutzter Frequenzen des Host-Broadcasters vor
Ort nicht auszuschliel3en oder zu beseitigen, so ist die Frequenznutzung fur draht-
lose Mikrofon- bzw. IEM-Anlagen sowie Kameratechnik (Funkkameras,
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Steuerfrequenzen) nicht erlaubt. In diesem Fall hat die Nutzung der Technik durch
Zweit- oder Drittverwerter sowie Arena-TV kabelgebunden zu erfolgen. Der Host-
Broadcaster hat in jedem Fall grundsatzlich Vorrang vor allen anderen Gewerken
oder Beteiligten, ausgenommen Polizei, Feuer-wehr und Rettungsdiensten.

6.11 Produktionsraum

Dem Host-Broadcaster muss am Produktionstag ein ausreichend grof3er Bespre-
chungs-raum flr bis zu 20 Personen in der Nahe des TV Compound zur Verfligung
gestellt wer-den. Die Produktionsbesprechung findet ca. 2,5 Stunden vor Spielbe-
ginn statt. Der Produktionsraum sollte ab Aufbaubeginn bis Produktionsende zur
Verfligung stehen.

Der Raum muss abschlieBbar sein, der Schllssel der Aufnahmeleitung tberreicht
wer-den und uber ausreichende Bestuhlung und Tische, einen Spiegel sowie Ge-
tranke (Kaffee, Wasser, Softdrinks) verfliigen.

6.12 Akkreditierungen und Parkplatze

Am Produktionstag sind Tagesakkreditierungen flr alle fiir die Produktion erfor-
derlichen Zugangsbereiche auszugeben. Ansprechpartner flir Akkreditierungen,
TV-Leibchen, Parkausweise etc. ist am Produktionsort die Aufnahmeleitung. Der
Produktionsverantwortliche vor Ort im Bereich der AuBenproduktion ist stets der
U-Wagenleiter, sofern kein Technischer Leiter vor Ort ist. Die Akkreditierung fiir
die Aufnahmeleitung (mind. 1) muss den Zugang zum Kabinenbereich der Teams
und zum Kampfgericht ermoglichen. Die Akkreditierungen fur die Redaktion
(Kommentator, Moderator, Experte, Regie, Aufnahmeleitung, Senderedakteur)
mussen den Zugang zum Presseraum beinhalten. Dem TV-Kommentator ist nach
Spiel Zugang zum VIP-Raum zu gewahren.

Parkflachen: Der Host-Broadcaster erhalt bei jedem Spiel vom Heimklub regular
8 kostenfreie Parkflachen, auf Anfrage und Verflugbarkeit bis 2 Tage vor Spielbe-
ginn auch mehr. Der Ausrichter wird dabei die berechtigten Interessen des TV-
Partners berlck-sichtigen. Die ausgewiesenen Parkflachen mussen im Umkreis
von max. 200 m fuBBlaufig direkt erreichbar sein. Wenn der Klub nicht sicherstellen
kann, dass im 200m-Umkreis Parkflachen zur Verfliigung stehen, missen Park-
ausweise ausgestellt werden. Die Parkausweise sind der Aufnahmeleitung vor Ort
zu Ubergeben bzw. am Checkpoint der Zufahrt, gegebenenfalls namentlich zu
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hinterlegen oder drahtlos libermittelt werden. Bei drahtloser Ubermittlung miis-
sen die Parkscheine spatestens 72 Stunden vor Spielbeginn dem Host-Broadcas-
ter zur Verfliigung gestellt werden.

6.13 Zusammenarbeit mit Arena-TV

Der Host-Broadcaster hat an allen Positionen grundsatzlich Vorrang vor Arena-
TV. Dies betrifft insbesondere die Auswahl und Positionierung der Arbeitsplatze,
Kameras und Moderationspositionen. Das Spielfeld ist mit Sendebeginn gesperrt.
Ab 15 Minuten vor Spielbeginn bis 2 Minuten nach Beginn der Halbzeitpause und
ab 2 Minuten vor Start 3. Viertel bis 15 Minuten nach Spielende darf Arena-TV nur
in Abstimmung mit der Aufnahmeleitung das Spielfeld betreten.

6.14 Beschallung

Fur die Gewahrleistung eines hochwertigen audiovisuellen Eindrucks der TV-Pro-
duktion der Spiele ist neben Bildqualitat auch die Tonqualitat von entscheidender
Bedeutung.

Eine akustische Storung oder Behinderung insbesondere der Live-Kommentato-
ren durch das vom Heimklub veranstaltete Rahmenprogramm (u. a. Arena-TV,
Musikeinspielungen) ist auszuschlieBen. Daher muss die installierte Beschal-
lungsanlage mindestens im Bereich der Medienarbeitsplatze regulier- bzw. ab-
schaltbar sein. Die Schall-pegel sind den guiltigen Vorschriften anzupassen. Ins-
besondere ist darauf zu achten, dass im Bereich der Live-Kommentatoren
Schalldruckpegel von 95 dB(A) nicht Giber-schritten werden. In jedem Fall ist der
Schalldruckpegel an allen Medienarbeitsplatzen auf maximal 95 dB(A) zu be-
schranken. Flr die Messung und Einhaltung ist der Heim-klub verantwortlich.

Daruber hinaus sollte gewahrleistet sein, dass redaktionelle Aufzeichnungen
durch Kommentator oder Moderator akustisch nicht durch z.B. Musikeinspielun-
gen Uberlagert werden. Hierfur ist die hallenseitige Beschallungsanlage in der Zeit
von -90 Minuten bis -60 Minuten vor Spielbeginn (an der Studio- bzw. Interview-
Position) so anzupassen, dass die hier stattfindenden TV-Voraufzeichnungen (z.B.
Interviews) nicht gestort werden. Das gleiche gilt fur die redaktionelle Umsetzung
im Vorlauf (-15 Minuten vor Spielbeginn - ausgenommen wahrend des Einlauf-
procedere) und in der Halb-zeitpause. Nach Spielende ist flir den Nachlauf mit
Start der Interviews (ab ca. 2 Minuten nach Spielende) die Hallenbeschallung so
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anzupassen, dass die Durchflihrung von Interviews auch unter Corona-Hygie-
neregelungen (Abstand der Beteiligten) maoglich ist. Entsprechende Absprachen
zur Beschallung des Hallenevent in Abstimmung des Ablaufs der TV-Produktion
erfolgen im Vorfeld des Spiels zwischen Aufnahmeleitung des Host-Broadcasters
und dem PV des Heimclubs.

6.15 Weitere Verwertung und Nachverwertung Bewegtbild

Die TDG kann nach eigenem Ermessen Partnern in bestimmtem Umfang die Nut-
zung von Produktionsressourcen sowie die Fertigung eigener audiovisueller Auf-
zeichnungen in den Arenen in einem individuell abzustimmenden Umfang erlau-
ben. Diese Partner sind insoweit ebenfalls an die Regelungen dieses
Pflichtenheftes gebunden. lhnen ist ebenfalls auf Anforderung der BBL Zugang zu
den Arenen und den Ressourcen zu gestatten. Die BBL als Lizenzgeber kann
Rechte, die sich aus diesem Pflichten-heft ergeben, auch diesen Partnern einrau-
men und teilt dies den Vereinen entsprechend mit.

6.16 Abbau

Der Abbau bzw. das Aufraumen der Spielhalle nach Spielende muss so erfolgen,
dass etwaige Arbeiten nicht im Ubertragungsbild der Nachberichterstattung zu
sehen bzw. zu horen sind.

7 LEISTUNGEN FUR SPIELSTATTEN/KLUBS
7.1 Instant Review System (IRS)

Am Ubergabepunkt wird per Kabel im Format HD-SDI (1080i50 mit Ton und Gra-
fik) das TV-Signal und alle Einzelkameras (bis zu 6). angeliefert In einer gemein-
samen Abnahme mit dem Heim-Klub weist der Host-Broadcaster die korrekte
Signalubermittlung bis spatestens 120 min vor Spielbeginn nach. Das Signal dient
den Schiedsrichtern flir das Instant Review System (,Videobeweis"”). Die Verant-
wortlichkeit des Host-Broadcaster endet dann am externen Ubergabepunkt, der
fur jede Spielstatte separat definiert und in der Dispo ausgewiesen ist.

7.2  Fuhrungskamera-Mitschnitt (K1)

In das passwort-geschutzte Scouting-Portal der Bundesliga-Trainer ladt jeder
Heim-Klub einen Mitschnitt der Flihrungskamera ohne Kommentar / mit IT (K1-
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Signal) und ohne Grafik (Spielstand/Uhr) hoch. Der regulare Mitschnitt erfolgt
uber das von BBL GmbH gestellte Gerat ,,Helo” und kann zudem live in die Cloud
ubertragen werden, wenn die Leitungskapazitat vor Ort es zulasst. Im Notfall kann
das Ki-Signal durch den Host-Broadcaster zur Verfligung gestellt werden (zeit-
nahe Anfrage vor Spielende durch PV beim Hostbroadcaster erforderlich). Die
Verantwortung fur die Erstellung und kor-rekte Aufzeichnung des Ki1-Mitschnitts
liegt beim Heim-Klub. Ein nachtragliches Er-stellen seitens des Host-Broadcas-
ters nach Spielende ist nicht moglich.

7.3 TV-Bild fiir Arena

Der Heim-Klub kann das Live-TV-Signal inklusive Grafik seiner Partie in seiner
Spielhalle wahrend eines Heimspiels nutzen, um Videowande, Monitore in der
Arena zu bespielen. Dafiir stellt der Host-Broadcaster ab U-Wagen-Heck ein HD-
SDI-Signal 1080i50 zur Verfligung. PGM (Programm mit Grafik, Wasserzeichen
und Slomotrenner) und PGM clean (=Programm nur mit Wasserzeichen) werden
mit embedded Audio abgegeben. Tonspurbelegung: AUDIO 1/2: PGM MIX, Audio
3/4: IT Stereo. Sollte die Tonspurbelegung fir einzelne Spiele gedndert werden,
ist dies der Produktionsdisposition spatestens Spieltag - 2 Tage zu entnehmen.

Das U-Wagen-Heck gilt als Ubergabepunkt. Auf den Videowanden, Monitoren
dirfen Spielszenen in Echtzeit gezeigt werden. Ausgenommen davon sind Echt-
zeitibertragung von Auszeiten und Viertelpausen-Besprechungen des Auswarts-
Klubs.

Einzelne Spiele konnen als UHD-Variante produziert werden. In diesem Fall ent-
sprechen die Anforderungen, Inhalte und Angebote dem jeweils gleichwertigen
HD-Produktionsstandard - mit folgender Ausnahme: alle Einzel-Signale werden
im Fall einer UHD Produktion als HD1080p50 produziert. Nur das TV-Signal
(PGM) wird in diesem Fall als HD 1080i50 zur Verfligung gestellt.

7.4 Bewegt-Content fiir Klubs

Die TDG stellt fur Zwecke der Nutzung der Bewegtbilder Highlight-Material sowie
auf Anfrage Slomo-Playouts, Interviews und auch komplette Spiele nachtraglich
zur Ver-fugung beziehungsweise ermaoglicht den Zugriff. Etwaige hiermit verbun-
dene Kosten fiir die technische Bereitstellung und / oder Ubermittlung des Mate-
rials hat der beziehungsweise haben die jeweils Anfragende (n) zu tragen. Die
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Bereitstellung der Bewegtbilder durch die TDG erfolgt Uber ein Content Manage-
ment System Service mit Zugangskontrolle.

Vide-Kategorie

Bereitstellungszeitraum Besonderheit

Game Report (High- | Ab 2 Stunden nach | Nach jedem Spiel ver-

light Material) Spielende fugbar

Slomo-Playout (Zeitlu- | Ab 2 Stunden nach | Auf Anfrage erhaltlich

pen) Spielende

Komplettes Spiel (Kiir- | Ab 2 Stunden nach | Auf Anfrage erhaltlich

zel RL) Spielende

Interviews (in RL ent-| Ab 2 Stunden nach | Mussen vom Nutzer aus

halten) Spielende kompletten Spiel her-
aus-gelost werden

Die Medien- und Marketing-Richtlinie der BBL in ihrer aktuellen Fassung regelt
verbindlich die Rechte und Pflichten zur Bewegtbild-Nutzung von Klubs und Spie-
lern.

8 SICHERHEIT

Die Heimklubs tragen die Verantwortung, dass samtliche vom Heimklub zur Ver-
fugung gestellten medientechnischen Einrichtungen und infrastrukturelle Anfor-
derungen auch den jeweils gultigen und anwendbaren gesetzlichen und behord-
lichen Vorgaben und Bestimmungen entsprechen. Insbesondere ist
sicherzustellen, dass der Hallenbetrieb den arbeitsschutz-rechtlichen Vorschrif-
ten gemall Arbeitsstattenverordnung so-wie den Unfallverhlitungsvorschriften

entspricht.

Die Heimklubs sind verpflichtet, ausreichende Vorkehrungen zum Schutz des flir
die Produktion am Spielort eingesetzten Equipment (z.B. U-Wagen, Kamers, Ka-
belwege, etc.) und des Produktionspersonals gegen Gefahren durch den regula-
ren Spielbetrieb als auch durch unerlaubte oder vorsatzliche Eingriffe Dritte (z.B.

Zuschauer) zu treffen. Dies umfasst insbesondere ausreichend

Seite 34 von 36



e()s
it

BBL

Sicherheitspersonal, insbesondere in offentlich zuganglichen Bereichen, Absper-
rungen, separate Raume, etc.

Der Sensibilitat und der besonderen Bedeutung der Arbeit in den Medienberei-
chen ist bei der Auswahl des in diesen Bereichen eingesetzten Ordnungsperso-
nals insbesondere Rechnung zu tragen, um einen storungsfreien Ablauf des Pro-
duktionsvorhabens sowie den Schutz aller Gewerke inklusive installierter Technik
zu gewabhrleisten.

Der Host-Broadcaster respektiert die Spielflache und den 2m Sicherheitsbereich
um das komplette Spielfeld als besonderen Bereich und lasst hier erhohte Sorgfalt
walten. Da-zu zahlt, dass samtliche dauerhaften und temporéaren technischen In-
stallationen (wie Mikrofone, Chipkameras, Kabel, Monitore etc.) entsprechend ge-
sichert sind. Fliegende Verkabelungen sind stets um das Spielfeld herumzufiihren.

Ko6ln, den 1. September 2021
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