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1 PRAAMBEL

Die easyCredit Basketball Bundesliga GmbH (nachfolgend ,,BBL") hat samtliche
audiovisuellen Bewegtbildrechte fur die DACH-Region ab der Spielzeit 2023/24
bis incl. Spielzeit 2028/29 (sechs Spielzeiten) an die Dyn Media GmbH (nachfol-
gend ,Dyn Media") vergeben.

Die Verwertungsrechte umfassen je Spielzeit alle Spiele der BBL in der Haupt-
runde einschlieBlich aller Spiele der anschlieBenden Playoffs. Dariiber hinaus
sind die Verwertungsrechte an den audiovisuellen Bewegtbildern des BBL Pokal
enthalten.

Die Dyn Media bietet die vertragsgegenstandlichen Spiele, aber auch andere In-
halte rund um die BBL und ihrer teilnehmenden Clubs, uber ein breites Inhalte-
Portfolio unter der Marke ,Dyn” bzw. Submarke ,Dyn Basketball” GUber eigene
Endkundenplattformen bzw. auch Kooperationen an. Dyn Media ist hierzu auch
im Besitz einer eigenen Sendelizenz.

Interessierte Endkunden konnen diese Inhalte, insbesondere auch die Live-
Ubertragungen der Spiele, liber eine Dyn-eigene (Pay-)Streaming-Plattform als
Medienangebot konsumieren. Dartliber hinaus bietet Dyn auch Content tber ver-
schiedene Social-Media-Kanale an.

Daruber hinaus hat Dyn Media im Rahmen dieser Rechte unter anderem die
"Free-TV Erstverwertungsrechte" und ,Nachverwertungsrechte" an nationale
Medienpartner co-exklusiv sublizenziert.

Fur Nachverwerter im Bereich Clubrechte und Medienkooperationen bietet Dyn
die webbasierte Plattform ,Dyn Content Desk” an. Uber diese Content-Plattform
werden verschiedene Inhalte zu den Spielen aber auch rund um den Wettbe-
werb zur weiteren Verwertung bereitgestellt.

Zuruckbehaltene und eigene Verwertungsrechte und andere Rechte und Pflich-
ten aus der Kooperation zwischen Dyn Media und der BBL sind im Rahmen der
BBL MEDIEN- UND MARKETINGRICHTLINIEN definiert.

Dieses TV-Pflichtenheft umfasst die jeweiligen Anforderungen zur redaktionell-
technischen Herstellung (nachfolgend ,Produktion”) der audiovisuellen (nachfol-
gend ,AV") Bewegtbildinhalten im Rahmen der Verwertung der Spiele. Es regelt
die Zusammenarbeit zwischen der BBL, den teilnehmenden Mannschaften
(nachfolgend Club) und dem Rechtehalter der Dyn Media bzw. deren Medien-
partner, sowie in deren Auftrag ausfihrenden Gewerke vor Ort.
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Sofern in diesem Dokument nicht anderweitig erwahnt, ist mit Club im Regelfall
der veranstaltende Heim-Club gemeint.

Das TV-Pflichtenheft ist fir samtliche beteiligten Parteien bindend. Eventuelle
Anderungen und / oder Sonderregelungen zum Inhalt dieses Pflichtenheftes be-
durfen einer vorherigen schriftlichen Abstimmung mit der BBL.

Es ist das gemeinsame Ziel, moglichst einheitliche und standardisierte Produkti-
onsbedingungen fir alle Beteiligten zu erreichen. Diese Standards bilden daruber
hinaus die Grundlage flr ein gesamtheitliches und hochwertiges audiovisuelles
Erscheinungsbild der Liga und des Wettbewerbs beim Medienkonsumenten.

Alle Spiele der BBL sollen hinsichtlich einer gleichbleibend hohen Qualitat und
Wiedererkennbarkeit ein ,Produktversprechen” gegentiber dem Zuschauer und
Fan abgeben, unabhangig davon, ob dieser das Spiel vor Ort oder als Medienkon-
sument vor einem Bildschirm verfolgt.
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2 AUFGABENVERTEILUNG

2.1 DYN MEDIA - AUFSTELLUNG DES HOSTBROADCASTERS

Als Grundlage zur Verwertung dieser Rechte durch alle Verwerter erstellt die Dyn
Media mittels Ihrer Tochtergesellschaft Dyn Productions GmbH (nachfolgend
.Dyn Productions”) u.a. das Sendesignal Basissignal (siehe auch Ziffer 5.2).

An der Produktion des TV-Basissignals sind, auch im Auftrag der Dyn Produc-
tions, die folgenden Parteien beteiligt, die zusammenfassend im Dokument auch
als "Hostbroadcaster" bezeichnet werden.

Funktion Firma

Redaktionelle Gesamtkoordination Dyn Media GmbH

Technische Gesamtkoordination Dyn Productions GmbH

AuBenproduktion NEP Germany GmbH (NEP)

Kontribution Mediensignale Riedel Networks GmbH & Co. KG
(Riedel)

Glasfaser-Netzwerktechnik (,KGFN")

Kontribution Mediensignale Media Broadcast GmbH (Media
Broadcast)

Satelliten-Uplink (,KSNG")

Al-Kamera Pixellot Ltd. (Pixellot)

Darliber hinaus nimmt die Redaktion der Dyn Media vor Ort auch die Rolle des
.Pay-TV Erstverwerters” ein.

Dyn wird die Spiele auf einem hohem technischen ,state-of-the-art” und redakti-
onellen Produktionsstandard realisieren. Die Beauftragung der o.g. Produktions-
partner sowie die damit verbundene Verantwortung und Kosten fir die

Seite 7 von 85



Installation und den Betrieb der zur Produktion erforderlichen Infrastruktur (Tech-
nik und Personal) tragt Dyn Media.

2.2 MITWIRKUNGSPFLICHTEN DER BBL UND CLUBS

Das Grafikpaket fuir Spielgrafiken wird von der BBL als Vorlage produziert und
dem Hostbroadcaster und den TV-Verwertern in einer aktuellen Version spates-
tens 6 Wochen vor Saisonbeginn zur Verfigung gestellt.

Die Clubs tragen die Verantwortung und Kosten fur die grundsatzliche TV-Taug-
lichkeit ihrer Spielstatte und Spielstatten gemal3 den nachfolgenden Anforderun-
gen und Richtlinien dieses TV-Pflichtenheftes.

Die Ausgestaltung der jeweiligen Anforderungen wird nach einer Vorbesichtigung
der Spielstatte(n) zwischen BBL, Club und Hostbroadcaster, abhangig von den
jeweiligen Produktions- und Verwertungsstandards, gemeinsam definiert und in
einer Standard-Dispositionen dokumentiert (siehe auch Ziffer 2.8.).

Die Clubs verpflichten sich dabei zur Bereitstellung der im Rahmen dieses TV-
Pflichtenheftes beschriebenen Leistungen (z.B. organisatorische MalBnahmen,
Produktionsflachen, Medienarbeitsplatze, Strom) zur TV-Produktion dieser
Spiele.

Die Kosten fur die Installation, Betrieb, Unterhalt und Nutzung dauerhafter (wie-
derkehrenden) Einrichtungen fur das Produktionsvorhaben sind vom Club zu tra-
gen. Dazu zahlen insbesondere, aber nicht ausschlie3lich:

e Personal im Rahmen der Produktionen, insbesondere Redaktions- und
Produktionsverantwortliche (RV / PV)

e Beleuchtung nach Vorgabe BBL RICHTLINIE ZUR SPORTHALLENBE-
LEUCHTUNG

e Arbeitsbeleuchtung der Spielstatte nach Arbeitsstattenverordnung (ASR
A3.4)

e Einrichtung und Bereitstellung von Stromanschlissen inklusive Ersatzlo-
sungen zur unentgeltlichen Nutzung

e Einrichtung und Bereitstellung der geforderten Arbeitsplatze zur unentgelt-
lichen Nutzung

e Einrichtung und Nutzung von Kamera- und Studiopodeste zur unentgeltli-
chen Nutzung
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e Einrichtung geschutzter Kabelwege und Kabeltrassen einschlieBBlich Ka-
belbriicken zur unentgeltlichen Nutzung

e Ordnungsdienste

e Sicherungsmal3nahmen

e Internet- und Stromanbindung Al-Kamera zur unentgeltlichen Nutzung

2.3 VOR-ORT-AUFTEILUNG DES HOSTBROADCASTERS AM PRODUKTI-
ONSTAG

Die jeweiligen Verantwortlichkeiten pro Spiel sind abhangig vom Produktionskon-
zept (siehe auch Kapitel 8) und in der Produktionsdisposition (Ziffer 2.8) ausge-

wiesen. Es gibt zwei verschiedene Konzepte.

Senderegie U-Wagen Remote-Regie
Technische Leitung Aufnahmeleitung Aufnahmeleitung
(Doppelfunktion)

Die technische Leitung (TL) des Hostbroadcasters vor Ort ist ein Mitarbeiter des
Produktionspartners AuBenproduktion AP. Im Produktionskonzept Senderegie U-
Wagen ist dies die U-Wagenleitung. Bei Umsetzung durch sogenannte ,Remote-
Technik” nimmt die vor Ort befindliche Aufnahmeleitung (AL) des Hostbroadcas-
ters zugleich die Position der technischen Leitung des Hostbroadcasters ein.

2.4 WEITERE AUFGABEN DER AUFNAHMELEITUNG (AL)

Die Aufnahmeleitung des Hostbroadcasters vor Ort ist zudem sowohl bei U-Wa-
gen- und Remotespielen gesamtverantwortlich fiir die Sicherstellung der organi-
satorischen Ablaufe zwischen Hostbroadcaster, TV-Verwertern und den An-
sprechpartnern der teilnehmenden Clubs, dies umfasst Interview-Koordination,
Produktionstest, die Entgegennahme von Akkreditierungen, TV-Leibchen, Park-
ausweisen (siehe auch Ziffer 4.2 / 4.3).
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Die Aufnahmeleitung ist in Absprache mit dem Heim-Club (z.B. hinsichtlich Posi-
tionierung von EB-Teams, Rangfolge bei Interviews) gegentiber allen vor Ort be-
findlichen TV-Verwertern weisungsbefugt.

2.5 VOR-ORT-AUFTEILUNG DES HEIM-CLUBS AM PRODUKTIONSTAG

Jeder Club stellt flr seine Heimspiele eine Person als RV (redaktionsverantwort-
lich gegenuber Hostbroadcaster) ab, idealerweise ein PR-Manager, sowie einen
PV (produktionsverantwortlich gegenlber Hostbroadcaster) zur Regelung der
Belange des Hostbroadcaster. Die Positionen des RV und PV diirfen nicht in einer
Person bekleidet werden.

ANSPRECHPARTNER FUR HOSTBROADCASTER AM PRODUKTIONSTAG

RV PV

Muss vor der Saison benannt werden | Muss vor der Saison benannt werden

Bei Anderungen gegeniiber dem urspriinglich gemeldeten Ansprechpartner ist
der Hostbroadcaster (Ansprechpartner Redaktion und AuBBenproduktion) und die
BBL hieruber durch den Club rechtzeitig (mindestens 72 Stunden vor der Live-
Ubertragung und damit der finalen Erstellung Produktionsdisposition) zu infor-
mieren. Ein Einsatz von mehreren und wechselnden Personen ist Uber die Saison
gestattet, sofern die erforderlichen Fachkenntnisse vorliegen.

2.6 AUFGABENBEREICH RV

Der / die RV ist Ansprechpartner gegenuber dem Hostbroadcaster fur redaktio-
nelle Inhalte, Klarungen hinsichtlich des Vereinsgeschehens und Akkreditierun-
gen und steht sowohl in der Vorbereitung der Produktion sowie am Produktions-
tag selbst zur Verfligung.

Zur Vorbereitung steht der / die RV der fur das jeweilige Spiel zustandigen Re-
daktion des TV-Erstverwerters flir die Absprache redaktioneller Winsche
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telefonisch zur Verfuigung. Dieser Austausch findet spatestens 36 Stunden vor
Spielbeginn statt und ist fur beide Seiten verpflichtend. Wird vom Standardablauf
der Veranstaltung abgewichen, muss bis spatestens 24 Stunden vor Spiel dem
Hostbroadcaster (Leitung Redaktion und Produktion) die Anderung (ibermittelt
werden.

Am Spieltag besteht ab 3h vor Spielbeginn Anwesenheitspflicht. Der / die RV
nimmt an der Produktionsbesprechung des Hostbroadcasters ca. 2,5h vor Spiel-
beginn teil und informiert dort Gber aktuelle clubrelevante Themen und Gesche-
hen. Die Anwesenheitspflicht endet ca. 60 Minuten nach Ubertragungsende des
Hostbroadcasters.

Der / die RV unterstltzt die TV-Verwerter bei deren inhaltlichen Organisation der
Ablaufe im Vorfeld des Spiels sowie vor Ort. Insbesondere koordiniert er / sie die
Auswahl und Bereitstellung der angemeldeten Interviewgaste (siehe auch Ziffer
14.2) und informiert die Aufnahmeleitung tGber anwesende VIPs.

Fur Auswartsspiele muss der Club eine fachliche Vertretung fur die RV-Aufgaben
zur Interviewkoordination vor Ort bestimmen, sollte die RV-Position bei Auswarts-
spielen unbesetzt bleiben. Um hier Routinen zu entwickeln, wird die Vertretung
vor jeder Spielzeit durch den Club benannt. Mégliche Anderungen sind dem Host-
broadcaster (Leitung Redaktion und Produktion) mindestens - 72 h vor Spielbe-
ginn mitzuteilen. Die Vertretung hat als Ansprechpartner vor Ort entsprechend die
Planung und Zufiihrung von Interviews zu Gbernehmen und sicherzustellen.

2.7 AUFGABENBEREICH PV

Als verantwortliche Ansprechpartner dient der / die PV als Bindeglied zwischen
den beteiligten Gewerken des Hostbroadcasters, Club und der Spielstatte bezlug-
lich der TV-Infrastruktur, sowie dem technischen und ablaufprozessualen Zusam-
menspiel der Produktion vor Ort.

Der / die PV steht dem Hostbroadcaster am Produktionstag selbst zur Verfugung.
Er / sie muss mindestens zu dem in der Produktionsdisposition benannten An-
kunftszeitpunkt telefonisch erreichbar sein und ab 3,5 Stunden vor Spielbeginn
anwesend. Er / sie gewahrleistet dem Hostbroadcaster im Rahmen der TV-
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Produktion des Spiels vor Ort einen reibungslosen technischen Ablauf seitens des
Club und der Spielstatte. Insbesondere sorgt er / sie fur die rechtzeitige und ord-
nungsgemalie Bereitstellung aller benotigten Infrastruktur inkl. freier Ab- und
Ausfahrten, Zugange sowie aller benétigten Produktions- und Arbeitsflachen.

Zudem fuhrt er / sie auch mit der Aufnahmeleitung gemeinsam die gemaf3 Ziffer
4.9 genauer definierten Produktionstests durch und stellt seitens des Clubs /
Spielstatte die ordnungsgemale Funktion von z.B. Signalubergaben, Beleuch-
tung, Datenschnittstellen zu beiden Seiten sicher.

2.8 PRODUKTIONSDISPOSITION

Der Hostbroadcaster, hier vertreten durch den Produktionspartner AP, erstellt fur
jede Spiellibertragung eine Gesamt-Produktionsdisposition. Diese umfasst samt-
liche zeitlichen, ablauftechnischen und personenbezogenen Informationen zur
TV-Produktion der Spiele Uber alle hierfur beteiligten Gewerke und Verwerter.

Alle in dieser Produktionsdisposition vereinbarten Zeiten, Ubergabepunkte, An-
forderungen etc. sind fiir alle Beteiligten bindend, sofern sie den MaBgaben dieses
TV-Pflichtenhefts entsprechen.

Wesentliche Anderungen der vereinbarten Ablaufe zum Eventablauf (z.B. Ande-
rung der unterhaltungsspezifischen Vor- und Pausenprogramme) durfen nur in
vorheriger Absprache mit dem Hostbroadcaster vorgenommen werden. Der Host-
broadcaster, hier die Ansprechpartner Redaktion und AP ist hiertiber durch die
Medienverantwortlichen (RV) des Clubs rechtzeitig (mind. 72 Stunden vor dem
Spielbeginn) per Mail zu informieren, damit sie rechtzeitig in der Produktionsdis-
position verarbeitet werden konnen.

Die zur Vorbereitung und Durchfuhrung seitens BBL, Clubs und Spielstattenbe-
treiber eingebundenen Ansprechpartnern erhalten zur Produktionsdisposition
spatestens Produktionstag - 2 Tage 18:00 Uhr Zugang. Der Zugang zur Produkti-
onsdisposition wird durch den Produktionspartner AP liber eine zentrale webba-
sierte Plattform und eine APP (Nextcloud) zur Verfligung gestellt.
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2.9 INFRASTRUKTUR FUR ERSTVERWERTER - MEDIENPARTNER DYN

Der Schwerpunkt der definierten Anforderungen im Rahmen des Pflichtenheftes
liegt, sofern nicht anders erwahnt, beim Hostbroadcasters und Pay-TV Erstver-
werters (Dyn) und deren ausfihrenden Produktionspartnern. Es gilt der Grund-
satz, dass der Hostbroadcaster zur Live-Aufzeichnung des TV-Basissignals immer
Vorrang vor allen anderen Medienvertretern geniel3t.

Fur weitere TV-Verwerter, die im Rahmen einer co-exklusiven Sublizenzierung
AV-Bewegtbildrechte durch Dyn Media erworben haben, ist durch den Club bei
Bedarf weitere TV-Infrastruktur (z.B. Kamera- und Fahrzeugstandplatze) und Me-
dienarbeitsplatze (z.B. Positionen flr EB-Teams, Kommentatorenplatz) zur Verfli-
gung zu stellen.

Im Falle einer co-exklusiven Erstverwertung durch Pay und Free, wird sich der
Hostbroadcaster mit der Festlegung des durch den Free-TV Verwerter gewahlten
Spiels, aber spatestens 6 Wochen vor dem geplanten Spiel, gemeinsam mit dem
veranstaltenden Heim-Club und dem Free-TV Erstverwerter hinsichtlich der
raumlichen Verfugbarkeit und organisatorischen Ablaufe beim jeweiligen Spiel
verstandigen. Bei kurzfristigeren Vorlaufzeiten wird der Club die Umsetzung best-
moglich unterstiitzen. Eine Verfligbarkeit kann jedoch nicht garantiert werden.

Der Heim-Club muss durch Akkreditierungen, Zonierungen, RV und auch Ord-
nungsdienst dafur Sorge tragen, dass andere Medienvertreter die Arbeit des Host-
broadcasters nicht behindern und lhre Berichterstattung ausschlieBlich in den
Ihnen zugewiesenen Zonen, Positionen und Zeitraumen durchfihren.

2.10 INFRASTRUKTUR FUR WEITERE AV-VERWERTER

Samtliche sonstigen Produktions- und Verwertungswiinsche von Bewegbildma-
terial (AV-Material) der Spiele durch andere Medien oder deren Produktions-
partner bedtrfen der ausdrlicklichen schriftlichen Zustimmung des Rechtehalters
Dyn Media und der BBL. Dyn Media und die BBL konnen diesen Verwertern im
Einzelfall und in bestimmtem Umfang die Nutzung von Produktionsressourcen so-
wie die Fertigung eigener audiovisueller Aufzeichnungen in den Spielstatten in
einem individuell abzustimmenden Umfang erlauben.
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Diese Verwerter sind insoweit ebenfalls an die Regelungen dieses TV-Pflichten-
heftes gebunden. Diesen Verwertern ist ebenfalls auf Anforderung der BBL auch
Zugang zu den Spielstatten und die Nutzung von TV-Infrastruktur zu gestatten.
Die BBL als Lizenzgeber kann Rechte, die sich aus diesem TV-Pflichtenheft erge-
ben, auch diesen Verwertern einraumen und teilt dies den Clubs entsprechend
mit.

Die Vorrangregel des Hostbroadcasters dabei immer zu wahren. Die geplanten
Aktivitaten sind durch den Verwerter vorab mit der Aufnahmeleitung Host-
broadcaster vor Ort abzustimmen.

Der Heim-Club muss durch Akkreditierungen, Zonierungen, RV und auch Ord-
nungsdienst daflir Sorge tragen, dass weitere Medienvertreter die Arbeit des
Hostbroadcasters und nachfolgend TV-Erstverwerters nicht beeintrachtigen und
Ihre Berichterstattung ausschlieBBlich in den lhnen zugewiesenen Zonen, Positio-
nen und Zeitraumen durchfihren.

3 SPIELSTATTE

3.1 FESTLEGUNG EINER HAUPTSPIELSTATTE

Die BBL benennt dem Hostbroadcaster unmittelbar nach Bekanntwerden der in
der folgenden Spielzeit teilnehmenden Clubs (insbesondere Auf-/ Absteiger mit
deren Qualifikation und Zulassung). Mit dieser Information erfolgt auch die Fest-
legung auf deren Hauptspielstatte, und sofern vorhanden auch Nebenspielstatten,
die vom Club angegeben werden muss.

Der Hostbroadcaster stattet die Hauptspielstatte mit entsprechender fest instal-
lierter TV-Infrastruktur aus. Zu diesen zahlen u.a. Glasfaser-Netzwerkanschliisse
(siehe auch Kapitel 10), Al-Kameras (siehe auch Kapitel 7), Vor-Verkabelungen
des Produktionspartner AP.

Seite 14 von 85



3.2 NUTZUNG EINER NEBENSPIELSTATTE

Aktuell noch in Feinabstimmung - betrifft Stand Ende September (Saisonstart
23/24) keinen Club fur die laufende Saison.

3.3 VORBESICHTIGUNG UND DOKUMENTATION

Auf Wunsch des Hostbroadcasters kann dieser technisch-organisatorische Vor-
besichtigungen (VB) an den jeweiligen Spielstatten der Clubs durchfiihren. VBs
finden in jedem Fall vor Beginn jeder neuen Spielzeit bei den jeweiligen Aufstei-
gern (Neu- und Wiederaufsteiger) statt. Bei Bedarf konnen flir den Hostbroadcas-
ter weitere VBs (z.B. zur Planung, Durchfiihrung und Abnahme von Um- oder Neu-
bauten der Spielstatten) oder Planung von Nebenspielstatten erforderlich sein.

Der Termin erfolgt in Absprache mit den jeweils teilnehmenden Clubs und Liga-
vertreter der BBL. Dieser hat den Hostbroadcaster dabei bei der Terminfindung
und Durchfuhrung zu unterstlitzen. Der Termin ist nach Anfrage des Host-
broadcasters durch den Club so zeitnah wie moglich, spatestens aber innerhalb
von 10 Werktagen durchzufuhren. Zur Durchfihrung sind seitens des Clubs im
Regelfall folgende Personen erforderlich:

e BBL TV-Manager und Vertretung

e PV Club

e Technische Leitung der Spielstatte oder Vertretung

e Ansprechpartner flir Strom, Netzwerk und fur Sicherheit

Im Rahmen dieser Vorbesichtigung soll die TV-Infrastruktur und der aktuelle Zu-
stand aller relevanten Einrichtungen erfasst und gegentiber den Anforderungen
u.a. dieser Richtlinie geprift werden. Schwerpunkt bilden hier nachfolgende TV-
Medienbereiche:
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e Stellflache fiir U-Wagen und SNG-Fahrzeuge (TV Compound)

e Standort Glasfaser-Netzwerkanschluss

e Kabelwege

e Kamerapositionen

e Arbeitsplatze

e Aufstellflachen Stageboxen

e Ubergabepunkte und Schnittstellen zwischen Club und Hostbroadcaster

Der Hostbroadcaster pruft hierbei die produktionstechnischen und organisatori-
schen Belange fur samtliche TV-Verwerter, sowohl in der eigenen Rolle als Pay-
TV Erstverwerter, ebenso wie fur Free-TV Erstverwerter und auch Nachverwerter,

Unter Berucksichtigung verschiedener Szenarien und Kombinationen hinsichtlich
Produktionsstandards, Produktionsformen und Verwertung werden Losungen
hinsichtlich der Bereitstellung der TV-Infrastruktur an den einzelnen Medienbe-
reichen der jeweiligen Spielstatten der Clubs erarbeitet. Dies erfolgt auch immer
unter Abwagung des Bestandsschutzes. Bei Bedarf kann die BBL dem Heim-Club
entsprechende MalBnahmen zur Umsetzung vorschreiben, die zwingend umge-
setzt werden mussen.

Zum Zwecke der Reiseplanung stellt der Heim-Club dem Hostbroadcaster einen
Satz aktueller Veranstalterplane der gesamten Spielstatte, idealerweise als CAD-
Datei im Format DWG, zur Verfugung.

4 PRODUKTIONSTAG

4.1 AKKREDITIERUNGEN

Auf Grundlage der Produktionsdisposition kann die Akkreditierung flr das Perso-
nal des Hostbroadcaster und Pay-TV Erstverwerters (Dyn) seitens des Clubs vor-
genommen werden.

Abhangig vom Produktionsstandard kann mindestens mit folgender Anzahl Ak-
kreditierungen flir den Host-Broadcaster und Pay-TV Erstverwerter (Dyn) gerech-
net werden. Die genaue Anzahl ist jedoch immer der Produktionsdisposition zu
entnehmen.
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Level 1 Level 2 Level 3

Kamerastandard Basis-Signal 242 3+2 5+2

Produktionskonzept Senderegie 16 22 28

U-Wagen, SNG, Redaktion

Produktionskonzept Remote 13 19 0

Die Akkreditierungen weiterer TV-Verwerter (Free-TV Erstverwerter, Drittverwer-
ter) sind durch diese direkt beim Club spatestens 72 h vor Spielbeginn vorzuneh-
men. Der Hostbroadcaster und der Produktionspartner AP wird vom Club Uber
die Anzahl von Akkreditierungen und den Umfang (EB-Team, Arbeitsplatz) per
Mail zu informieren. So ist sichergestellt, dass die hierzu notwendigen Informati-
onen in der Gesamtdisposition erfasst sind. Die Aufnahmeleitung des Host-
broadcasters nimmt bei Bedarf Kontakt, z.B. wegen Vorabsprachen zu Ablaufen,
mit diesen Verwertern auf.

Vom Club legitimiertes Personal des Hostbroadcasters und des TV-Erstverwerter,
dass sich produktionsbedingt in neuralgischen Zugangsbereichen (Spielfeld, Ka-
binenbereich, Spielereingang) aufhalten muss, bekommt ein von der BBL dem
Club zur Verfugung gestelltes TV-Leibchen (Media BIB), das verpflichtend getra-
gen werden muss. Eine Ausnahme gilt fiir das On-Air Personal.

Die Leibchen (15) stellt die BBL den Clubs vor Saisonbeginn zur Verfiigung. Die
Leibchen werden pro Heimspiel spatestens 2 Stunden vor Spielbeginn gesammelt
der Aufnahmeleitung des Hostbroadcasters (ibergeben und nach Ubertragungs-
ende Uber die Aufnahmeleitung dem Heim-Club vollstandig zurickgegeben. Die
TV-Leibchen sind regelmal3ig vom Heim-Club aus hygienischen Gesichtspunkten
zu waschen.,

Am Produktionstag sind ausschlieBlich Tagesakkreditierungen fur alle flir die Pro-
duktion erforderlichen Zugangsbereiche auszugeben. Kurzfristige Anderungen
(z.B. bei Vertretung durch Erkrankung) mussen spontan vor Ort geregelt werden.
Die erforderlichen Zugange fur festgelegte Rollen in definierte Zonen werden zwi-
schen Hostbroadcaster und Club festgelegt.
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4.2 PARKAUSWEISE

Der Hostbroadcaster und Pay-TV Erstverwerter erhalt bei jedem Spiel kostenlose
Parkausweise, abhangig vom Produktionsstandard (siehe auch Ziffer 6.1):

Level 1: 8 (acht), Level 2: 10 (zehn), Level 3: 15 (flinfzehn)

Auf Anfrage und Verflgbarkeit konnen bis 2 Tage vor Spielbeginn auch mehr
Parkplatze zugewiesen werden. Der Club und Spielstattenbetreiber wird dabei die
berechtigten Interessen des Hostbroadcasters berucksichtigen. Die ausgewiese-
nen Parkflachen missen im Umkreis von max. 200 m fuBBlaufig direkt erreichbar
sein. Die Parkausweise sind am Checkpoint der Zufahrt zu hinterlegen und die
Zufahrt ist Uber eine dort hinterlegte Teamliste zu regeln. Werden Ausfahrttickets
ausgegeben, so sind diese der Aufnahmeleitung gesammelt vor Spielbeginn zu
ubergeben.

4.3 BELEGUNG DER SPIELSTATTE AM SPIELTAG

Die Spielstatte darf seitens des Veranstalters und des Betreibers am Produktions-
tag und der gemaf3 Produktionsdisposition erforderlichen Aufbauzeiten auf keinen
Fall mit anderen Veranstaltungen belegt werden, die den TV-Auf- und Abbau ein-
schranken.

Sollten Aktivitaten (z.B. Abbau einer Veranstaltung) den Standardablauf fur die
TV-Produktion potenziell storen, ist dies der BBL und auch dem Hostbroadcaster
(Ansprechpartner Redaktion und AP) durch die Medienverantwortlichen des
Heimclubs rechtzeitig, jedoch spatestens Produktionstag -7 Tage, per Mail mitzu-
teilen.

Falls am Produktionstag des Ligaspiels Mehrfachveranstaltungen durch den Club
mit Spielen weiterer Mannschaften ausgetragen werden sollen, ist hierflir im Vor-
feld eine Genehmigung durch die BBL erforderlich, nach vorheriger Prifung durch
den Hostbroadcaster. Etwaige Mehrkosten im Rahmen der Produktion (z.B. durch
erhohten Personalaufwand wegen verklrzter Aufbauzeit) sind durch den
Heimclub zu tragen und werden im Rahmen des Genehmigungsverfahrens dem
Heimclub genannt.
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Veranstaltungen nach Beendigung einer BBL-Produktion bediirfen am Sendetag
keine zusatzliche Genehmigung, sofern ein Abbaufenster im Innenraum von ca
einer (1) Stunde berucksichtigt wird.

4.4 ZEITABLAUF TV-PRODUKTION

Zeitpunkt zum Spielbeginn /

Tip-Off (TO)
Park & Power nach Vereinbarung

Beginn technischer Aufbau TV-Produktion Host-TO - 06:00 h
broadcaster
Ende technischer Aufbau TV-Produktion TO - 03:00 h
Technische Einrichtung Signalabgaben und Da-[TO - 03:00 h
tenschnittstellen
Produktionsbesprechung - Start ,Frozen Zone" [TO - 02:45 h (Level 2, Level 3)

Anwesenheitspflicht RV / PV TO - 02:30 h (Level 1)
Produktionstest mit Club TO - 02:00 h
Durchlaufprobe Pay-TV Erstverwerter (Dyn) TO - 45 min

Start Sendung (Standard) TO - 15 min

Sollte in Ausnahmefallen bereits am Vortag der Produktion aus logistischen Griin-
den die Anreise und Aufstellen der Produktionsfahrzeuge und auch Aufbauarbei-
ten erforderlich sein, so hat der Club den Hostbroadcaster hierbei nach Maoglich-
keit zu unterstiitzen. Der Hostbroadcaster wird solche Anderungen spéatestens 7
Tage vor dem Spiel beim PV des Clubs anmelden und mit diesem abstimmen.

In diesen Ausnahmefallen sind die entsprechenden Zufahrten und Stellflachen zu
den vereinbarten und in der Produktionsdisposition ausgewiesenen Zeiten bereit-
zustellen. Hinzu kommt auch der mogliche Anschluss an Strom, um eine betriebs-
sichere Klimatisierung der Produktionstechnik, vor allem in den Wintermonaten,
sicherzustellen.

Muss aufgrund eines hoheren Produktionsaufwandes bereits am Vortag der Pro-
duktion auch mit den Aufbauarbeiten in der Spielstatte begonnen werden, so sind
die hierfiir benotigten Produktionsflachen und Zugange gemaf Verflugbarkeit und
vorheriger Absprache mit dem Hostbroadcaster durch den Club bereitzustellen.
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Die technischen Proben des Hostbroadcasters finden im Anschluss an die Pro-
duktionsbesprechung ca. 2 h vor Spielbeginn statt. Die redaktionelle Durchlauf-
probe des Pay-TV Erstverwerters ist ca. 45 min. bis zum Einlauf der Mannschaften
geplant. Die genauen Zeiten sind der Produktionsdisposition zu entnehmen.

4.5 BEREITSTELLUNG DER TV-INFRASTRUKTUR

Die Verantwortung fiir die rechtzeitige und ordentliche Bereitstellung der verein-
barten TV-Infrastruktur sowie deren freie Zufahrt und Zugang flir Hostbroadcaster
und TV-Verwerter am Produktionstag obliegt dem PV des Clubs gemal3 der ta-
gesgultigen Produktionsdisposition des Hostbroadcasters.

Insbesondere ist die freie Zu- und Abfahrt der Produktionsfahrzeuge zum TV-
Compound zu den in der Produktionsdisposition benannten Zeiten (Beginn bis
zur Beendigung aller Tatigkeiten) durch diesen sicherzustellen.

Fur den Fall, dass die bendtigte Produktionsinfrastruktur und Zufahrten und auch
Zugange am Produktionstag und bei Eintreffen der Produktionsfahrzeuge und
Crew belegt oder nicht benutzbar sind, hat der Club entsprechende MaBnahmen
zur Beseitigung der Behinderung einzuleiten. Diese mussen spatestens bis 6
Stunden vor Spielbeginn abgeschlossen sein.

Dies gilt auch fur die benétigten Produktionsflachen und Arbeitswege im Innen-
bereich, insbesondere bei kurzfristigen Umbauarbeiten tiber Nacht von Vorveran-
staltungen zuriick auf die Wettbewerbs-Spielstatte.

Durch die Behinderung gegebenenfalls entstehende Mehrkosten oder Schaden
(z.B. Abschleppkosten, kompletter Produktionsausfall) sind durch den Club zu tra-
gen.

Wahrend der gesamten Zeit von Ankunft bis Abfahrt der Produktionsfahrzeuge
gemal3 Produktionsdisposition muss der Clubs den Zugang zu sanitaren Anlagen
ermoglichen.

Im Zeitraum von TO -6h bis TO-3h setzt der Hostbroadcaster den Aufbau seiner
Produktionsinfrastruktur vor Ort um. In diesem Zeitraum ist dem Hostbroadcaster
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freier Zugang zu den entsprechenden Produktionsflachen, insbesondere inner-
halb der Spielstatte, zu gewahren.

Der Aufbau des Hostbroadcasters hat in diesem Zeitraum Vorrang gegenuber al-
len anderen Gewerken und Spielbetrieb und darf durch diese nicht behindert wer-
den.

Ein Zuschauerbetrieb ist wahrend der Aufbau- und Abbauzeiten im Bereich der
Arbeitsbereiche der TV-Produktion nicht moglich und ausgeschlossen.

Die physikalische Umsetzung der Signalabgaben und Datenschnittstellen (siehe
auch Ziffer 9.5) zwischen Hostbroadcaster und Club hat bis zur Produktionsbe-
sprechung zu erfolgen. Der PV und die AL priifen bereits hier die grundsatzliche
Funktionalitat (z.B. Signale kommen an, Scouting-Schnittstelle an Grafikarbeits-
platz funktioniert).

Ab ca 1:30 Stunde vor Spielbeginn bis nach Spielende haben die Vorbereitungen
und das Aufwarmen der Mannschaften und der Spielbetrieb oberste Prioritat. In
diesem Zeitraum dlrfen Aufbau-/Reparaturarbeiten an der Produktionstechnik
direkt am Spielfeld, insbesondere der Kameras an den Korbanlagen, durch den
Hostbroadcaster nur nach vorheriger Absprache mit dem Club durchgeflihrt wer-
den. Auch Aufzeichnungen auf dem Spielfeld dlrfen in diesem Zeitraum nach Zu-
stimmung mit dem RV durchgefiihrt werden.

4.6 BEREITSTELLUNG AI-KAMERA

Ab -6h vor Spielbeginn ist die Sendefahigkeit der Al-Kamera herzustellen und zu
prufen. Der PV stellt sicher, dass zu diesem Zeitpunkt der Schutz auf dem Kame-
rakopf der Al-Kamera abgenommen wird und das System an der VPU eingeschal-
ten wurde. Zudem ist sicherzustellen, dass die flir die qualitativ hochwertige und
stérungsfreie Ubertragung des Signals die notwendige Internetbandbreite mind.
25 Mbit/s im Upload vorliegt. Sollte der Al-Kamera Operator Probleme mit der
Kamera feststellen, wird er sich beim bis maximal 3 Stunden vor Spielbeginn beim
PV melden. Dieser unterstltzt ihn bei der moglichen Entstorung. Weitere Details
sind hierzu dem Kapitel 7 zu entnehmen.
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4.7 EINSATZ VON DRAHTLOS-TECHNIK

Alle akkreditierten Medienvertreter sowie alle beteiligten Partner innerhalb der
Spielstatte inklusive In-Haus-Technik mussen fur die Nutzung von Drahtlostech-
nik eine Zustimmung vom Hostbroadcaster einholen zwecks Vermeidung einer
Doppelbelegung. Hierzu ist die geplante Frequenznutzung bei Eintreffen, spates-
tens jedoch 1,5 Stunden vor Spielbeginn gegenuber dem TL des Hostbroadcaster
anzumelden. Ist eine Koordinierung vor Ort nicht méglich und eine Uberschnei-
dung genutzter Frequenzen des Hostbroadcasters vor Ort nicht auszuschlie3en
oder zu beseitigen, so ist die Frequenznutzung fir drahtlose Mikrofon- und IEM-
Anlagen, Funkgerate sowie Kameratechnik (Funkkameras, Steuerfrequenzen etc.)
nicht erlaubt. In diesem Fall hat die Nutzung der Technik durch Zweit- oder Dritt-
verwerter sowie Arena-TV kabelgebunden zu erfolgen.

Der Hostbroadcaster hat in jedem Fall grundsatzlich Vorrang vor allen anderen
Gewerken oder Beteiligten, ausgenommen Polizei, Feuerwehr und Rettungs-
diensten.

4.8 VERPFLICHTENDER PRODUKTIONSTEST

Zum Produktionstest wird die Funktion der gemeinsam genutzten Systeme zwi-
schen Hostbroadcaster und Club vor Ort bei jedem Spiel getestet und abgenom-
men.

Der Produktionstest beginnt nach Ende der Produktionsbesprechung ca. 2 h vor
Spielbeginn und muss spatestens bis 90 min vor Spielbeginn erfolgt sein. Die ge-
naue zeitliche Abstimmung zum jeweiligen zeitlichen Ablauf und Umsetzung der
einzelnen Tests der Gewerke ist in der Produktionsdisposition ausgewiesen und
obliegen vor Ort dem PV des Clubs und AL des Hostbroadcasters. Der Produkti-
onstest umfasst mehrere Teilbereiche:

Schnittstellentest Signalabgaben (IRS)

Hier werden die It. diesem Pflichtenheft definierten Signalabgaben zwischen
Hostbroadcaster und Club auf Ihre jeweilige Verfligbarkeit an den Ubergabepunk-
ten getestet.
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Schnittstellentest Datendienste

Bei diesem Funktionstest werden zwischen Hostbroadcaster und Club etwaige
Datenschnittstellen (siehe auch Ziffer 5.5) auf Ihre jeweilige Funktion getestet.

Beleuchtungstest (Kameraabgleich)

Das volle Spiellicht einer Spielstatte wird zu jedem Spiel in einem gemeinsamen
Beleuchtungstest inklusive der LED-Banden zwischen Club und Hostbroadcaster
vor Spielbeginn festgelegt. Zum Beleuchtungstest muss das volle Spiellicht (siehe
auch Ziffer 4.9 ff.) eingeschalten werden.

Die LED-Werbebanden (siehe auch Ziffer 9.8 Beleuchtung) entlang der Spielfeld-
begrenzungen sind in Betrieb zu nehmen und mit Werbeelementen zu bespielen.
Gegebenenfalls sind auf Wunsch des Hostbroadcasters im Rahmen des Beleuch-
tungstests Anderungen in der Helligkeit und Farbtemperatur der LED-Elemente
durchzuflihren, um eine optimale Darstellung in der TV-Bildaufzeichnung zu ge-
wahrleisten. Es ist darauf zu achten, dass die Einstellungen der LED-Banden vor-
rangig hinsichtlich der TV-Produktion und nicht des Hallenevents optimiert wer-
den.

49 ZUGANG ZUM SPIELFELD

Bei TV-Ubertragungen ist dem Hostbroadcaster zu gestatten, wihrend einer
Spielunterbrechung (z.B. Auszeit, Viertelpause, IRS-Einsatz) das Spielfeld zu be-
treten. AuBerdem darf der Hostbroadcaster vor und nach dem Spiel sowie wah-
rend der Halbzeitpause eine Interview-Position (siehe auch Ziffer 13.4 / 13.5) un-
mittelbar am Spielfeld einrichten. Es ist durch den Club sicherzustellen, dass diese
Zonen und Positionen nur durch den Hostbroadcaster und die TV-Erstverwerter
zu nutzen sind und die Aufzeichnung nicht durch andere Medienvertreter (ein-
schlieBlich Arena-TV) oder Elemente (z.B. Werbeaufsteller, Feuersaulen) beein-
trachtigt wird.

Der Hostbroadcaster und die TV-Verwerter verpflichten sich nur mit TV-Leibchen
gekennzeichnetes Personal, Ausnahme On-Air-Personal, auf das Spielfeld zu
schicken.
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4.10 PREGAME-ABLAUF TEAMS

Ein einheitlicher Pre-Game-Ablauf gilt ab 60min vor Spielbeginn. Abweichungen
vom Standardablauf bedirfen der vorherigen Genehmigung durch die BBL. Na-
heres regeln die BBL-Standards 2023/2024 und Marketing / Medienrichtlinien
2023/2024. Werden Abweichungen genehmigt, muss der Hostbroadcaster umge-
hend von der BBL informiert werden. Es besteht eine Informationspflicht seitens
der BBL und Clubs an den Hostbroadcaster bei etwaigen Anderungen oder be-
sonderen Vorkommnissen (z.B. Ehrungen, Verabschiedungen, Schweigeminu-

ten).

Uhrzeit Zeitpunkt Ablauf

18:00:00 -120 Minuten (ca) | Ankunft Spieler

18:30:00 -90 Minuten (ca) Warm-up 1 bei Bedarf

19:00:00 + 60 Minuten Start Hauptspieluhr. Runterlaufen des
Countdowns zum Spielbeginn

19:29:00 + 31 Minuten Einlaufen des Gastvereins mit Lautspre-
cherankindigung

19:29:30 + 30:30 Minuten Einlaufen des Heimvereins mit Laut-
sprecherankilindigung

19:51:28 + 8:32 Minuten Ertonen des Signals, Spieler verlassen
das Spielfeld

19:52:00 + 8 Minuten Vorstellung der Schiedsrichter & des
Kommissars

19:52:30 + 7:30 Minuten Vorstellung des Gastvereins in numeri-
scher Reihenfolge (dies hatin einer wer-
tigen Form zu geschehen)
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19:53:00 + 7 Minuten Vorstellung des Heimvereins in numeri-
scher Reihenfolge

19:57:00 + 3 Minuten Start letzte Aufwarmphase

19:58:30 + 1:30 Minuten Ertonen des Signals, Spieler verlassen
das Spielfeld

19:58:30 + 1:30 Minuten Prasentation der Starting Fives, Gast-

verein zuerst

19:59:00 + 1:00 Minuten Schiedsrichter richten sich zur TV-Ka-
mera 2 aus

19:59:30 + 0:30 Minuten Spieler betreten zum Sprungball das
Spielfeld

20:00:00 + 0:00 Minuten Tip-Off

4.11 KADER / STARTING FIVE

Der Hostbroadcaster erhalt Uber die AL mindestens 45 Minuten vor Spielbeginn
vom RV des Heim- und Gastclubs (oder dem vom RV benannten Stellvertreter)
die finalen Mannschaftsaufstellungen (Kader) der teiilnehmenden Teams.

Es ist wiinschenswert dem Hostbroadcaster fiir seine redaktionellen Vorbereitun-
gen die Starting Five 1 h vor Spielbeginn durch den Cheftrainer (Headcoach) an
den Grafik-Operator des Hostbroadcasters zu ubermitteln. Der Hostbroadcaster
verpflichtet sich die Starting Five bis zum Sendebeginn absolut vertraulich zu be-
handeln. Eine finale Information zur Starting Five liegt zehn Minuten vor Spielbe-
ginn beim Kampfgericht vor und wird ins Scouting-System eingepflegt.
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4.12 SPIELBEGINN

Auf Wunsch des Host-Broadcasters kann der Tipp-Off um bis zu 5 Minuten zur
ausgewiesenen Zeit nach offiziellem Spielplan spater erfolgen. Die Ansage muss
mindestens 24 Stunden vor Spiel an die BBL erfolgen.

413 ABBAU

Der Abbau und das Aufraumen der Spielhalle nach Spielende muss so erfolgen,
dass etwaige Arbeiten nicht im Ubertragungsbild der Nachberichterstattung zu
sehen und zu horen sind.

5 SIGNALSTANDARDS UND UBERGABEN

5.1 PRODUKTIONSFORMAT HOSTBROADCASTER

Das Produktionsformat des Hostbroadcasters fur die Spielzeit 2023/24 folgt der
technischen Norm HD 1080/25i Stereo. Tonspurbelegung 8kanalig: Audio 1/2:
PGM MIX, Audio 3/4: IT. Alle Signale im gegenseitigen Austausch mussen aus-
schlieBlich dieser Norm entsprechen. Dieser AV-Standard ist grundsatzlich flr
alle nachfolgend beschriebenen Signale (siehe Ziffer 5.2) gultig.

Es ist geplant ab der Spielzeit 2024/25 den technischen Produktionsstandard auf
HD 1080/50p Stereo zu erhdhen. Der Hostbroadcaster wird die BBL bis spates-
tens 31.03.2024 uber die mogliche Umsetzung informieren. Mit diesem zeitlichen
Vorlauf wird eine entsprechende technische Anpassung zur moglichen Konver-
tierung beim Austausch von Signalen (siehe auch Kapitel 5) auf allen Seiten ge-
wahrleistet.
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5.2 SENDESIGNALE

Der Hostbroadcaster produziert das Sendesignal (Live-)Gamefeed, darin inte-
griert

e Multilaterales Feed (Basissignal): AV-Aufzeichnungen des Spiels (Spielbil-
der) ohne unilaterale Sendeinhalte Dyn im 3+1+1+2 Zeitfenster. Internati-
onaler Ton (IT) ist auf separaten Audiospuren erhaltlich.

e Unilateral Feed / Unilaterale Sendeinhalte: senderspezifische Inhalte des
Pay-TV Verwerters Dyn (z.B. Moderation, Zuspieler, ITVs, Beitrage) als In-
halt im Vorfeld, Halbzeit und Nachgang zur Ubertragung des Spiels.

Spielbeginn Spielende
(Anpiff] (Abpfiff)

Halbzeit
Pause

_ e _ _ Faue _

Spiel
Stadionund Spielbilder Stadionund Spielbilder
Multilateral Feed el : S i i
Basisigna| Wordeed
Unilateral Feed (Sendung) vorlauf )
Pay-TV Erstwerter (Dyn ) :

Unilateraler Feed Dyn

Das multilaterale Feed durch den Hostbroadcaster wird in folgenden Signalderi-
vaten (TX) zur Signalabgabe vor Ort bereitgestellt:

X2 TX2
(wenn keine Free-TV Erstverwertung ARD) | (wenn Free-TV Erstverwertung ARD)

Elemente Gamefeed "CLEAN-CLEAN" "CLEAN SPORTA" »PRE-PGM"
(ab Senderegie Hostbroadcaster)

Wettbewerbswasserzeichen *1 IE
Slomotrenner *1 IE
Spiel-Grafik j IE
2.nd Event oder Vollbild

1
| TX1 (Standard)
1 1
i i

*1 kann abhangig vom Wettbewerb bzw. Vermarkiung Sponsoringelemente enthalten

Abbildung Signalderivate Dyn Media

5.3 SIGNALAUSTAUSCH UBER INSTANT REVIEW SYSTEM (IRS)

Die BBL betreibt zur Unterstiitzung der Schiedsrichter*innen, mit technischer und
organisatorischer Unterstitzung des jeweiligen Heim-Clubs, bei allen Spielen ein
IRS-System und liefert die Bildquellen.
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Der Hostbroadcaster stellt der BBL flir das IRS-System folgende Signale kosten-
neutral am Produktionsort zur Verfigung:

e alle TV-Kamerasignale (ISO-Feeds), abhangig vom jeweiligen Kame-
rastandard (4 - 7 Signale) des Spiels
e Gamefeed (Basissignal) im gewunschten Signalderivat

Jedes Signal wird dem Club durch den Hostbroadcaster je einmal in dessen aktu-
ell gultigen Produktionsformat (Spielzeit 2023/24 HD 1080/25i) zur Verfugung ge-
stellt.

Der Club erhalt diese Signale, abhangig vom umgesetzten Produktionskonzept
(siehe auch Kapitel 8), an einem definierten Ubergabepunkt. Diese Ubergabe-
punkte sind flir jede Spielstatte spezifisch festgelegt und in der Standard- und
auch Produktionsdisposition ausgewiesen. Die Verantwortlichkeit des Host-
broadcaster endet an diesem technischen Ubergabepunkt.

Der PV ubernimmt die gewunschten Signale bis spatestens zum Produktionstest
und erscheint hierzu rechtzeitig beim TL und AL.

Werden einzelne Signale vor Ort mehrfach bendtigt (abgesehen von Arena-TV),
ist der Club fir die weitere Signalverteilung zustandig. Dabei ist stets die Rechte-
situation der TV-Verwerter gemal3 Lizenzvereinbarung sicherzustellen.

5.4 SIGNALBEREITSTELLUNG FUR ARENA-TV

Der Heim-Club kann das Sendesignal innerhalb der Basissignal-Zeiten (ab Sen-
destart Hostbroadcaster) seiner Partie in seiner Spielhalle wahrend eines Heim-
spiels nutzen, um Videowande, Monitore in der Arena zu bespielen. Auf den Vi-
deowanden, Monitoren dirfen Spielszenen in Echtzeit gezeigt werden.
Ausgenommen davon sind Echtzeitlibertragung von Auszeiten und Viertelpau-
sen-Besprechungen der Clubs,

Der Hostbroadcaster stellt Arena-TV auf Wunsch folgende Signale kostenneutral
am Produktionsort zur Verfugung:
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e alle TV-Kamerasignale (ISO-Feeds), abhangig vom jeweiligen Kame-
rastandard (4 - 7 Signale) des Spiels
e Gamefeed (Basissignal) im gewunschten Signalderivat

Jedes Signal wird Arena-TV durch den Hostbroadcaster je einmal in dessen aktu-
ell gultigen Produktionsformat (Spielzeit 2023/24 HD 1080/25i) zur Verfugung ge-
stellt.

Arena-TV erhalt diese Signale, abhangig vom umgesetzten Produktionskonzept
(siehe auch Kapitel 8), ab dem U-Wagenheck oder bei Remote-Produktion ab dem
Venue Rack. Die Verantwortlichkeit des Hostbroadcaster endet an diesem tech-
nischen Ubergabepunkt. Es besteht seitens Arena-TV kein Anspruch auf die Sig-
nale, sollte der Hostbroadcaster die daflir notwendigen technischen Ressourcen
anderweitig benotigen oder aus anderen Grunden diese nicht zur Verfligung stel-
len kdnnen.

Arena-TV Ubernimmt die gewlnschten Signale bis spatestens zum Produktions-
test und erscheint hierzu rechtzeitig beim TL und AL.

5.5 SCHNITTSTELLEN ZU WETTKAMPFTISCH (DATEN)

Die BBL stellt dem Hostbroadcaster Zugange und Schnittstellen zu Zeithahme-
Systemen und (Live-) Spieldaten vor Ort am definierten Ubergabepunkt in jeder
Spielstatte kostenfrei zur Verfugung. Fir die Bereitstellung am Spieltag ist der
Heim-Club verantwortlich und nutzt dabei die festinstallierte Vor-Verkabelung in
seiner Hauptspielstatte. Die Verantwortlichkeit des Clubs endet an diesem tech-
nischen Ubergabepunkt.

5.6 AV-MATERIAL FUR BBL / CLUBS / NACHVERWERTER

Fur Nachverwerter im Bereich Clubrechte und Medienkooperationen bietet Dyn
die webbasierte Plattform ,Dyn Content-Desk” an. Uber diese Content-Plattform
werden verschiedenste Inhalte zu den Spielen aber auch rund um den Wettbe-
werb zur weiteren Verwertung bereitgestellt. Zurlickbehaltene und eigene Ver-
wertungsrechte und andere Rechte und Pflichten aus der Kooperation zwischen
Dyn Media und der BBL und deren Clubs sind im Rahmen der BBL MEDIEN- UND
MARKETINGRICHTLINIEN definiert.

Seite 29 von 85



6 KAMERAS UND MIKROFONIERUNG

In diesem Teil werden die technisch-organisatorischen Parameter und Anforde-
rungen zur Aufzeichnung und Signalverarbeitung zwischen dem Hostbroadcas-
ter, Pay-TV Erstverwerter (Dyn) und der BBL und dem Club vor Ort im Rahmen
spezifischer Produktionsstandards ausgewiesen.

Der Produktionsstandard eines Spiels definiert sich aus der Kombination folgen-
der Parameter:

e Hostbroadcaster: AV-Aufzeichnung

e Hostbroadcaster: Produktionskonzept (Senderegie)
e Hostbroadcaster: Kontributionskonzept

e Pay-TV Erstverwerter (Dyn): Redaktionskonzept

6.1 UBERSICHT DER PRODUKTIONSSTANDARDS

Level 1 Level 2 Level 3

Hostbroadcaster: AV-Aufzeichnung, hier Kamerastandard

TV-Kamerastandard 2+2 3+2 5+2
Basissignal

Al-Kamera bei allen Kamerastandards enthalten (Festinstallation)
Zusatzoption .Cable Nein moglich moglich
Guys".

(siehe Ziffer 6.9)

Hostbroadcaster: Produktionskonzept Senderegie

U-Wagen in Ausnahme- | Abhangig von den ja
fallen geplant | redaktionellen An-

(auch als Havarie) forderungen
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im Regelfall ge-| Abhangig von den

redaktionellen An-
forderungen

Hostbroadcaster: Kontributionskonzept

Die Hauptspielstatten sind im Regelfall durch den Hostbroadcaster via Glasfaser-
Netzwerk erschlossen.

Falls nicht (oder zur weiteren Absicherung der Produktion) konnen SNG-Fahr-
zeuge zur Satellitenkontribution eingesetzt werden.

Redaktionskonzept Pay-TV Erstverwerter: “OnAir”-Personal

Kommentator*in Vor Ort oder Vor Ort Vor Ort
Remote

Moderator*in Nein Ja Ja

Expert*in ein Optional Optional

Der Hostbroadcaster informiert den BBL spatestens 10 Werktage nach deren ge-
nauen Spielansetzung daruber, welche Spiele in welchem Produktionsstandard
umgesetzt werden.

6.2 KAMERAPLANE

Die Aufzeichnung des TV-Basissignals erfolgt nach Wahl des Hostbroadcasters
auf der Basis definierter Kamerastandards. Diese Kameras werden im Vorfeld der
Produktion durch den Hostbroadcaster jeweils temporar aufgebaut und nach Be-
endigung der Produktion wieder abgebaut.

Der Hostbroadcaster erstellt das Basissignal aller Liga-Spiele mindestens als Le-
vel 1 (Kamerastandard 2+2). Bei ausgesuchten Spielen (z.B. Playoff-Spiele) erwei-
tert der Hostbroadcaster den Kamerastandard um eine weitere Kamera auf Level
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2 (Kamerastandard 3+2). Ausgewahlte Topspiele werden als Level 3 (Kame-
rastandard 5+2) produziert.

LEVEL 1

2+2 Kameras

Spielerbank Kampfgericht Spielerbank

(5 50

Chip Unterkorb rechts
Chip Unterkorb links

i o Fiihrung flach
i o Fiihrung hoch

Kamera ‘Position «besetzt"
KA1 Fiihrung hoch, 22x Optik, groBer Aufbau  [Kamerapodest auf Haupttribiine genau auf Ja
Hdéhe der Mittellinie
KA 2 Fiihrung flach, 22x Optik, kleiner Aufbau  [,Kernzone" am Spielfeld Ja
KA 3 CHIP-Kamera, WW-Optik Unterkorb montiert Nein
KA 4 CHIP-Kamera, WW-Optik Unterkorb montiert Nein
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Spielerbank

(5 g

Chip Unterkorb links

[ 5

Handkamera flach
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LEVEL 2

3+2 Kameras

Kampfgericht Spielerbank
—
9
Chip Unterkorb rechts
i e Flhrung flach

i o Fiihrung hoch

Position ,besetzt"

KA1 Flihrung_ hoch, 22x Optik, gro3er Aufbau  |Kamerapodest auf Haupttribiine genau auf Ja
Hohe der Mittellinie

KA 2 Fihrung flach, 22x Optik, kleiner Aufbau [, Kernzone" am Spielfeld Ja

KA 3 CHIP-Kamera, WW-Optik Unterkorb montiert Nein

KA 4 CHIP-Kamera, WW-Optik Unterkorb montiert Nein

KA 5 Handkamera flach, WW-Optik, kleiner Auf{Am Spielfeld bei Studio-Position Pay-TV Erst Ja

mera

bauWeitwinkel, kleiner Aufbau/ Handka-verwerter und/oder Positionswechsel wahrend|

des Spiels auch Unterkorb méglich.
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LEVEL 3

5

Spielerbank

(s R

Chip Unterkorb links

O =

Handkamera flach

.
1

Kamera

+2 Kameras

Kampfgericht Spielerbank

<0

i o Fiihrung nahe, flach

i o Fiihrung hoch
o Fiihrung nahe, hoch

Position

Chip Unterkorb rechts

w0

Handkamera flach

sbesetzt"

KA1 Fihrung_ hoch, 22x Optik, groBer Aufbau  |Kamerapodest auf Haupttribiine genau auf Ja
Hohe der Mittellinie
KA 2 Fihrung flach 22x Optik, kleiner Aufbau ,Kernzone" am Spielfeld Ja
KA 3 CHIP-Kamera, WW-Optik Unterkorb montiert Nein
KA 4 CHIP-Kamera, WW-Optik Unterkorb montiert Nein
KA 5 Handkamera flach, WW-Optik, kleiner Auf4Am Spielfeld bei Studio-Position Pay-TV Erst Ja
lbau verwerter und/oder Positionswechsel wahrend
des Spiels auch Unterkorb maoglich.
KA 6 Handkamera flach, WW-Optik, kleiner Auf{Am Spielfeld gespiegelt zu Position KA 5 Ja
bau/
KA 7 Flihrung hoch nahe, 86x Optik, groBer Auf-{Kamerapodest auf Haupttribiine neben KA 1 Ja

bau
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6.3 VORGABEN FUR KAMERAPOSITIONEN

Die Positionen der TV-Kameras mussen in allen Spielstatten dauerhaft freigehal-
ten werden.

Bei allen Kamerapositionen muss unbedingt beachtet werden, dass keine Zu-
schauer, Gegenstande oder bauliche Hindernisse den freien Blick auf das ge-
samte Spielfeld verdecken. Insbesondere bei Kamerapositionen im offentlichen
Zuschauerrang ist darauf zu achten, dass auch stehende Zuschauer mit erhobe-
nen Handen die Spielflache nicht verdecken. Gegebenenfalls ist der Bereich vor
der Kameraposition zu sperren und die Zahl der Zuschauer in diesem Bereich zu
reduzieren. Dies betrifft insbesondere die Flihrungskamera und auch flache Posi-
tionen auf Hohe der Spielflache im Zusammenspiel mit Fotograf*innen, Presse-
vertreter*innenn, Maskottchen und Bodenwischer*innen.

Alle Kamerapositionen mussen stets auf festen Plattformen oder festem Unter-
grund aufgebaut werden kdnnen. Insbesondere im Tribunenbereich durfen nur in
Ausnahmefallen temporare Kamerapodeste aufgebaut werden.

Alle Kamerapositionen mussen wahrend der gesamten Produktion einfach und
sicher zu erreichen sein. Sie durfen nicht fur Zuschauer zuganglich sein. Die Zu-
ganglichkeit ist durch einen eingewiesenen Ordnungsdienst zu gewahrleisten.
Technische Geratschaften mussen stets einfach und sicher an die jeweilige Posi-
tion gebracht werden konnen.

Als Platzbedarf ist ein Bereich von 2 x 2 Meter pro Kamera vorzusehen, um Kame-
ras mit Dreibeinstativ oder Rollspinne aufstellen zu kdnnen und gentgend seitli-
chen Freiraum fur Bedienpersonal und den Schwenkbereich der Kamera zu bie-
ten. Alle Kamerapositionen miussen eine Tragkraft von mindestens 350 kg haben
und galvanisch von anderen Gebaudeteilen getrennt sein. Sie mussen schwin-
gungsfrei ausgeflihrt und horizontal eben ausgerichtet sein sowie eine rutschfeste
Oberflache besitzen. Personen auf dem Podest sowie neben den Positionen be-
findliche Personen durfen keine mechanische Auswirkung auf das Kamerapodest
haben. Insbesondere ist sicherzustellen, dass sich durch Bewegung auf dem Po-
dest die aufgestellten Kameras nicht mitbewegen. Ab einer Aufbauhohe von 50
cm Uber FuBboden ist eine Tritthilfe zu stellen. Ab einer Hohe von 1 Meter (ber
FuBboden muss gemal3 den glltigen Sicherheitsvorschriften eine Absturzsiche-
rung angebracht werden inkl. Knieleiste und FulBleiste. Diese Sicherheitsgelander
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dirfen nie in die Blickachse der Kameras ragen. Sollte dies baulich nicht vermeid-
bar sein, muss das Gelander klappbar ausgeflihrt werden. In diesem Fall sind
bauseits Safety-Seile zur Absturzsicherung der Kameras anzubringen. An allen
Kameraplattformen ist eine Absturzleiste 5 x 5 cm an den unteren, umlaufenden
Kanten nach vorne und zu beiden Seiten anzubringen, sowie eine Zurr-Ose zur
Anbringung eines Spanngurtes als Absturzsicherung im Mittelpunkt der Kamera-
stellflache. An Kamerapodesten hoher als 1,5 Meter Uber Untergrund muss in Ab-
stimmung mit dem Hostbroadcaster ein entsprechender elektrisch betriebener
Lastenseilzug mit Materialkorb angebracht werden. Dies gilt insbesondere dann,
wenn das Podest nur uUber eine Steigleiter zuganglich ist. Muss aus baulichen
Grunden ein Kameragerist eingesetzt werden, so ist der Untergrund schwin-
gungsfrei auszufihren und die Aufstellflache vollflachig mit Multiplexplatten aus-
zulegen.

Fur die Nutzung und Einrichtung aller Positionen in der / den Spielstatte(n) sind
vom Club die entsprechenden Voraussetzungen zu schaffen. Ein Verstol3 wird im
Rahmen des BBL-Strafenkatalogs geahndet.

6.4 FUHRUNGSKAMERA

Fur die Fihrungskameras ist in der Haupttribline ein Kamerapodest mit Stellfla-
che und Arbeitsplatze fur bis zu zwei Fihrungskameras einzurichten. Bei jedem
Kamerastandard wird eine Flache fiir eine KA 1 hoch als Minimum bendtigt - ab-
hangig vom Kamerastandard und baulichen Gegebenheiten an der Spielstatte
auch flir eine weitere Fuhrungskamera K7 hoch, Fuhrung nah . Jede Fiuhrungska-
mera benotigt als Stellflache 2 m x 2 m. Das Podest muss also eine zusammen-
hangende Gesamt-Mindestgro3e von 4 m x 2 m ausweisen.

Die Haupt-Flhrungskamera (KA 1) muss dabei exakt auf HoOhe und in der Verlan-
gerung der Mittelinie aufgebaut und ausgerichtet werden konnen. Der Weltver-
band FIBA empfiehlt flir die Filhrungskamera einen Winkel zur Spielfeldmitte zwi-
schen 15 und 22 Grad. Dabei sollte die Fliihrungskamera mindestens eine Hohe
von 6,50 m erreichen und mindestens 20,5 m von der Spielfeldmitte entfernt sein.

Die Fihrungskamera befindet sich immer gegentiber den Spielerbanken und dem
Kampfgericht (,TV-Seite").
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6.5 K2 - flache Kamera am Spielfeldrand

Das Kamerakonzept des Hostbroadcasters sieht immer den Einsatz von mindes-
tens einer flachen, besetzten Kamera unmittelbar am Spielfeldrand mit gleicher
Blickrichtung wie die Fihrungskamera vor. Fur diese Kamera muss der Club auf
Seiten der Fiihrungskamera eine entsprechende Stellflache schaffen.

Der Flachenbedarf fir diese Position betragt 2 m x 2 m.

Die Idealposition dieser Kamera befindet sich direkt am Spielfeld auf Hohe der
Mittellinie nahe der Seitenlinie, kann aber aus sicherheitstechnischen oder bauli-
chen Grunden von der Mittellinie auch 2,50 m nach links oder rechts abweichen
K2-Kernzone”.

Sollte die Positionierung in K2-Kernzone aus wichtigen Grunden (z.B. Entfluch-
tung) auch nicht méglich sein, kann diese in Ausnahmefallen maximal bis 1 m tGber
die Freiwurflinie links oder rechts als "K2-Freiwurfzone" erweitert werden.

An dieser Position kann entweder sitzend oder stehend gearbeitet werden. Die
Vorgabe des Clubs sitzend zu arbeiten kann nur dann umgesetzt werden, wenn
im Kameraschwenkbereich keine Sichtbehinderung durch Bauten (z.B. LED-
Bande) existiert. Bei einer auf Hohe der Kamera geschlossenen LED-Bande wird
der Aufbau der Kamera die Bande ab Oberkante um ca. 50 cm Uberragen. Sollte
der Kameraaufbau (iber der LED-Bande die Sicht von Zuschauern behindern, ist
alternativ eine Aussparung (mindestens 2 m) in der LED-Bande vorzusehen.

Sollte nach Vorgabe des Clubs sitzend gearbeitet werden, muss durch diesen ein
hohenverstellbarer Drehstuhl als bendtigtes Hilfsmittel nach Anforderungen des
Hostbroadcasters bei jedem Spiel beizustellen und zwischenzeitlich einlagern.
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Mannschaftsbereich Anschreiber Mannschaftsbereich
Gast Kampfgericht Heim

-

" max. 250 cm i max. 250 cm

‘ KOM-PLATZ| GRAFIK
Kernzone o
Freiwurfzone

Sollte die Kameraposition seitens des Clubs weder in der ,K2-Kernzone"” noch der
.K2-Freiwurfzone" nicht zur Verfligung gestellt werden, kann der Hostbroadcaster
auf Kosten des Clubs eine weitere Kamera einsetzen, um die bildlichen Standards
und Qualitatsanspriiche einer Ubertragung zu gewahrleisten. Dies ist im Regelfall
eine weitere Fuhrungskamera mit 86fach-Optik. Die Mehrkosten werden uber die
BBL den Clubs durch den Hostbroadcaster vor der Spielzeit mitgeteilt und dem
Club von der BBL in Rechnung gestellt.

6.6 UNTERKORBKAMERAS CHIPS K3 UND K4

An beiden Korbanlagen werden durch den Hostbroadcaster Chipkameras (unbe-
setzt, ohne Bedienpersonal) flir die Dauer des Spieles installiert. Das Korbbrett
bleibt in der Regel frei.

Nach BBL-Marketing- und Medienrichtlinien konnen zudem bis zu zwei Kameras
an ein Korbbrett installiert werden. Dabei hat der Hostbroadcaster das Recht der
ersten Auswahl, Fotografen und Nachverwerter sind nachrangig zu behandeln.
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Wahlweise kann der Hostbroadcaster in Absprache mit Club weitere Positionen

in den Arenen besetzen.
_ ot Y

Abbildung Chipkamera an der Korbanlage (Quelle: NEP) Abbildung Chibkarﬁera an der Korbanlage (Quelle: NEP)

6.7 BESETZTE UNTERKORB-KAMERAS (LEVEL 2 / LEVEL 3)

Unter den Korben konnen bei Level 2 / Level 3-Spielen jeweils besetzte Kameras
zum Einsatz kommen. Sie benotigen eine Riuckzugsmoglichkeit in eine Lucke von
ca. 0,90 m Breite zwischen Korbanlage und Werbebande in Richtung TV-Verwer-
tungsseite. An dieser Position kann entweder sitzend oder stehend gearbeitet
werden.

Die Vorgabe des Clubs sitzend zu arbeiten kann nur dann umgesetzt werden,
wenn im Kameraschwenkbereich keine Sichtbehinderung durch Bauten existiert.
Fur sitzende Arbeitsplatze Unterkorb sind durch den Club hohenverstellbare
Drehstuhle als benotigtes Hilfsmittel nach Anforderungen des Hostbroadcasters
bei jedem Spiel beizustellen und zwischenzeitlich einlagern. Bestuhlung wie Ho-
cker und Schaumstoffwirfen sind keine geeigneten Arbeitsmittel.

Der Hostbroadcaster hat alternativ, in Abstimmung mit dem Club bezlglich ortli-
cher Begebenheiten, auch die Maglichkeit mit diesen Kameras Aufzeichnungen
des Spiels von einer Position an der Ecke (Grundlinie/Seitenlinie) des Spielfelds
vorzunehmen.

In beiden Fallen konnen diese Kameras die Position auch fur Aufzeichnungen von
Timeouts, aber auch unilateralen Sendungsbestandteilen des Pay-TV Verwerters
(Dyn) vor dem Spiel, in der Halbzeit und nach dem Spiel (auch auf veranderten
Positionen) eingesetzt werden.
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6.8 MIKROFONIERUNG

Das erstellte Basissignal folgt einem durchgehend gleichbleibenden Audiokon-
zept. Dafur werden vom Hostbroadcaster sogenannte Atmo-Mikrofone im Innen-
raum strategisch aufgebaut. Die Mikrofone werden im Vorfeld der Produktion
durch den Hostbroadcaster jeweils temporar aufgebaut und nach Beendigung der
Produktion wieder abgebaut.

B %

\@

©
bo N

Mikrofone Position
A Stereo-Basismikrofon an der K1im zentralen Bereich der Haupttribiine
B 4 x Atmo-Mikrofone_(am Kabel) im Bereich des Spielfeldes jeweils an den Spielfeldecken
C 2 x Korb-Ansteckmikrofon (am Kabel) an der jeweiligen Korbanlage Unterkorb montiert
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Abbildung Atmo-Mikrofon an Spielfeldecke (Quelle: NEP) Abbildung Korb—Ansteckmikrofo (Quelle: NEP)

In den Viertelpausen und in den Auszeiten wird dem Hostbroadcaster mittels Ton-
angel und Kamera ermoglicht, die Audio-Atmosphare der Teambesprechung zu
ubertragen. Lehnen Mannschaftsverantwortliche die Verwendung eines Mikro-
fons ab, so ist dies durch den Hostbroadcaster zu respektieren, wird aber gleich-
wohl im Rahmen des BBL-Strafenkatalogs geahndet. Im Regelfall wird die Mann-
schaft tonlich erfasst, die die Auszeit genommen hat.

Dem Hostbroadcaster ist es gestattet, im direkten Bereich des IRS ein Mikrophon
einzurichten und dieses ausschlieBBlich bei IRS-Entscheidungen zu senden, damit
der TV-Zuschauer die Entscheidungsfindung nachvollziehen kann.

Der Hostbroadcaster kann neben den Mikrofonen zuséatzliche Mikrofone fiir Audi-
oaufnahmen im Rahmen der Produktion des Basissignals einsetzen.

6.9 OPTION CABLE GUYS

Sollte die Option seitens des Hostbroadcasters gewunscht sein, bemuhen sich die
BBL und ihre Clubs diesen im Rahmen ihrer Moglichkeiten bei der Umsetzung
Option organisatorisch und technisch zu unterstutzen.

Die Option ,Cable Guys" dient einer intensiven Berichterstattung uber einen und
zwei spezifische Protagonisten eines Spiels. Das konnen beispielsweise Cheftrai-
ner, aktive Spieler, etc. einer Mannschaft sein.
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Bei Bedarf ist durch den Hostbroadcaster mindestens 6 Wochen vor einem ge-
planten Spiel beim Heim-Club anzumelden, um die produktionstechnischen Vo-
raussetzungen (Kamerapositionen Verfolgerkameras) hierfur sicherzustellen.

Die Auswahl der Protagonisten wird durch den die redaktionelle Leitung des
Hostbroadcasters und die Redaktionsverantwortlichen des jeweiligen Clubs im
Rahmen der Vorbereitungen besprochen und spatestens vor dem jeweiligen Spiel
verbindlich festgelegt.

Bei der Verwendung der aufgezeichneten O-Tone wird im Regelfall zeitversetzt
vorgenommen.

Fur die AV-Aufzeichnung ist technisch eine Kombination aus mobilen Funkmikro-
fonen / Sendetechnik am jeweiligen Protagonisten und mindestens eine zusatzli-
chen ,Verfolgerkamera” (zusatzliche Kameratechnik) erforderlich.

Der Hostbroadcaster stellt sicher, dass die an den Protagonisten angebrachte
Technik so klein und geschutzt ist und auch so angebracht wird, dass es diesen
in seiner Tatigkeit so weit wie moglich nicht stort und durch diese keine Verlet-
zung bei Sturzen entstehen.

Die ausgewahlten Protagonisten (,Cable Guys") werden in Absprache zwischen
AL, RV und PV vor dem Spiel durch einen Tontechniker des Hostbroadcaster mit
der mobilen Sendertechnik ausgestattet. Die Anbringung erfolgt unter allen si-
cherheitstechnischen Voraussetzungen.

Nach dem Spiel ist die installierte Sendertechnik nur durch den Tontechniker des
Hostbroadcasters wieder zu entfernen, um Beschadigungen am Equipment durch
unsachgemale Handhabung vorzubeugen.

Fur die Umsetzung von sogenannten ,Verfolgerkameras” bei der Cable Guys Op-
tion sind ab dem Produktionsstandard Level 2 oder 3 Platz fir mindestens eine
weitere, maximal zwei besetzte Kameraposition{(en) vorzuhalten. Fiir die Verfol-
gerkameras werden im Regelfall Kameras mit 86x Optik / groBer Aufbau einge-
setzt. Die Position sollte sich halbhoch oder hoch im Tribunenbereich in Hohe der
3-Punkte Linie auf der Gegenseite der jeweiligen Spielerbanke Heim und/ oder
Gast befinden.
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Auch der Einsatz sogenannter Dash- und Mikrokameras ist grundsatzlich in Ab-
sprache zwischen der BBL, dem Club und dem Hostbroadcaster als technische
Alternative moglich.

6.10 ZUSATZKAMERAS (ADD-ONS)

Auf Wunsch des Hostbroadcasters und Pay-TV Erstverwerter Dyn kann, mit ei-
nem Vorlauf von mindestens 6 Wochen zum geplanten Spiel, die Anzahl und Po-
sition der Kameras und Mikrofone abweichend von den hier definierten Kame-
rastandards auch erhoht werden. Dabei konnen auch Positionen erforderlich
werden, die im Rahmen der Kamerastandards dieses Dokumentes nicht explizit
definiert sind (z.B. Reverse-Kameras). Bei der Vorbesichtigung (siehe auch Ziffer
3.3) werden samtliche Kamerapositionen und deren Platzbedarf grundséatzlich er-
fasst und mit dem Club abgestimmt, dass bei einem Einsatzfall die Positionen
auch verfugbar sind.

7 Al-KAMERA

Ein Bestandteil der DYN-Konzeption, ist es, in den Spielstatten permanent instal-
lierte Kameras zu haben (Pixelot), die mittels automatisierter Steuerung zwei we-
sentliche Funktionen erflillen sollen: Einerseits eine zusatzliche Kameraperspek-
tive (z.B. flir die Vorberichterstattung, wahrend der Halbzeit oder nach dem Spiel,
aber durchaus auch wahrend des Spiels). AuBerdem dient diese Kamera als Back
up, um sie im Rahmen einer Havarie bei Glasfaserausfall als Kamera zu nutzen.

71 POSITION / GROSSE / ABSCHALTUNG

Die Kameraposition sollte so gewahlt sein, dass das gesamte Spielfeld zu sehen
ist und die keinen Achssprung zur TV-Fiuhrungskamera aufweist. Die Kamera
muss auf Hohe der Mittelinie in Nahe (erhoht oder in Verlangerung) zur Flihrungs-
kamera hangen. Die Kamera muss aufgrund der Hallennutzung (Schulsport, ex-
terne Veranstaltungen, Mannschaftstraining Heim/ Gast) nicht nur software-
seitig abschaltbar sein, sondern auch physikalisch - durch beispielsweise eine
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Blende - abgedeckt werden konnen. Gewicht und die Mal3e des Kamerasystems:
Das System wiegt unter 10kg. GroBe ca. 35x35cm (zzgl. physikalische Abdeckung
Gewicht/GroRRe tbd.)

7.2 INSTALLATION UND BETRIEB

Die dauerhafte Anbringung inklusive Leitungszufihrungen mit Abdeckung des
kompletten Spielfeldes durch die Kamera und Wartung / Reparatur erfolgt auf
Kosten Hostbroadcaster. Die Kosten zur Versorgung mit Strom und Versorgung
mit Internet (25 Mbits) ubernimmt der jeweilige BBL-Club als Mitwirkungsver-
pflichtung auf eigene / Spielstatten-Kosten. Der Hostbroadcaster wird die Kamera
nur an den Spieltagen nutzen.

7.3 WEITERE NUTZUNG

Die Kameras sind jedoch durch individuelle Vereinbarungen des Clubs (z.B. fiir
Jugendspiele oder andere Aktivitaten des Clubs) oder des Spielstattenbetreibers
(z.B. andere Sportarten oder Konzerte etc.) mit dem Kamerasystembetreiber (z.B.
Staige oder Pixelot) auch anderweitig nutzbar. Hier konnten sich zahlreiche ZU-
satzoptionen fur den Hallenbetreiber, den Club und auch die Liga ergeben.

7.4 TECHNISCHE DETAILS
Das Pixellot S2-Kamerasystem besteht aus

e 1x Kamerakopf (CHU)
e 1x Steuereinheit (VPU)

die Uber Netzwerk miteinander verbunden sind. Die Entfernung (Kabellange) zwi-
schen Steuereinheit (VPU) und Kamerakopf (CHU) darf maximal 100 m betragen.

Nahere Informationen zu Initialinstallation, Betrieb und Abbau von Festinstallati-
onen seitens Dyn Productions und deren Produktionspartner konnen Anlage 2
(wird nachgereicht) entnommen werden.
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Der Kamerakopf hat eine Abmessung von ca. 35x35cm und wiegt unter 10 kg.
Hinzu kommt bei Bedarf eine physikalische Abdeckung in Form einer Blende. Er
wird, entweder abhangig von den ortlichen Gegebenheiten, mit einem Montage-
arm an einer Wand, an der Decke oder an einem Mast und Ausleger befestigt. Der
Kamerakopf sollte ohne Hilfsmittel erreichbar sein, um das Anbringen und Abneh-
men der Blende zu erleichtern.

Die Kameraposition sollte so gewahlt sein, diese keinen Achssprung zur TV-Fuh-
rungskamera aufweist. Der Kamerakopf muss entsprechend auf Hohe der Mitteli-
nie gegenuber dem Wettkampfisch (max. Abweichung von je einem Meter nach
links oder rechts) installiert werden. Die optimale Kameraposition befindet sich
zw. 8 - 15 m Luftlinie von der vorderen Spielfeldseitenlinie entfernt in einem Ver-
haltnis von Entfernung zu HOohe von 1:1-1,5. Bei der Wahl der Installationsposition
der Kamera muss die ungehinderte Sicht auf das gesamte Spielfeld (z.B. auch bei
stehenden Zuschauern) gewahrleistet werden.

Der Club stellt dem Hostbroadcaster in Absprache mit dem Spielstattenbetreiber
die entsprechende Installationsposition zur Verfligung.

Ratiopharm Ulm.vs. Alba Berlin
=1 "
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Abbildungen ratiopharm arena, Kameramodelle (Quelle: Pixellot)

7.5 ANFORDERUNGEN INSTALLATION UND BETRIEB STEUER-EIN-
HEIT VPU

Zum Betrieb der VPU wird eine dauerhafte, unterbrechungsfreie, und redundante
Stromversorgung mit 230 V Nennspannung und 16 A Absicherung auf Schuko-
Stecker auf getrennten, exklusiven Stromkreisen bendtigt. Die genauen Spezifika-
tionen sind Abbildung Details Steuereinheit (S. 46) zu entnehmen.

Zum Betrieb des Kamerasystems wird durch den Club an der VPU ein dauerhafter
Internetanschluss mit einer symmetrischen Mindestbandbreite von 25Mbit Up-
und Download beigestellt.
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Abbildung Steuereinheit (Quelle: Pixellot)

VPU:

VPUHPZ2

Product HP Z2

Form Factor Tower

Processar Family Intel Core™ 9 processor

Poweer Supply 700W wide-ranging, active Power Factor
Correction, 92% Efficiency. S00W wide-ranging,
active PowerQuickSpecsHP

Dimensions H: 14" [35&mm]W: £.7° [169mm]D: 15.2° [385mm]

Abbildung Details Steuereinheit (Quelle: Pixellot)

7.6 DATENSCHUTZ

Dyn hat sich im Rahmen ihrer Vereinbarung gegentliber dem Ligaverband ver-
pflichtet, dass AV-Aufzeichnungen der Kameras ausschlieB3lich im Rahmen der
Produktion der Wettbewerbsspiele am Produktionstag vorgenommen und ge-
nutzt werden durfen. Fir alle anderen Zeitraume hat Dyn keine Nutzungsrechte.
Fur etwaige Funktionstests im Vorfeld der Spiele werden die Kameras nur vom
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Dienstleister Pixellot rein technisch gepruft, jedoch keine Streams erzeugt. Dyn
hat dies auch im Rahmen ihrer vertraglichen Regelung mit dem Dienstleister Pi-
xellot weiter sichergestellt.

Falls die Verpflichtung aus den o.g. Vereinbarungen aus Sicht der Spielstattenbe-
treiber nicht gentigen, gibt es drei Optionen zur Kontrolle und physikalische Un-
terbindung der Nutzung, die Dyn und Pixellot den Spielstattenbetreibern ermog-
licht:

1.) Der Kamerakopf (CHU) wird mit einem Cover / einem Uberzug geliefert.
Dieser kann aul3erhalb der Spieltage liber den Kamerakopf gezogen werden und
deckt deren Linsen vollstandig ab. Voraussetzung ist hier naturlich, dass die Ka-
mera handisch einfach zuganglich ist.

2.) Dyn und Pixellot gewahrt den Verantwortlichen der Spielstatte / des Clubs
Zugriff auf das CMS des Systems.

Die Kamera ist nur in Betrieb, wenn hier sogenannte ,Events” angelegt sind. Ist im
CMS kein Event angelegt, wird keine Aufzeichnung vorgenommen. Events werden
lediglich zu Heimspielen des jeweiligen Club angelegt.

So kann jederzeit und zu jeder anderen Veranstaltung der Status der Pixellot Ka-
mera lberprift werden.

3.) An der Steuereinheit des Pixellot-Systems (sogenannte VPU), welche den
Kamerakopf weiterfiihrend mit Strom & Internet versorgt, ist ein EIN/AUS Schal-
ter. Damit kann die Steuerungseinheit ausgeschaltet werden, wodurch die Ka-
mera weder mit Strom noch mit Internet versorgt wird und physikalsich offline ist.
Es muss jedoch sichergestellt werden, dass die VPU zum Spieltag wieder einge-
schaltet und der Vereinbarung zwischen Dyn und Liga clubseitig mit Strom und
Internetservice versorgt wird.

Ob und welche der Optionen der jeweilige Spielstattenbetreiber nutzen maochte
ist gemeinsam mit Dyn / Pixellot Uber den Club vor Saisonbeginn festzulegen.
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7.7 BETRIEB AM PRODUKTIONSTAG

Am Produktionstag ist sechs Stunden vor Spielbeginn ein Remote-Funktionstest
des Kamerasystems durch Pixellot vorgesehen. Sollte das Kamerasystem aus Da-
tenschutzgrinden physikalisch auBer Betrieb genommen worden sein, muss der
Heim-Club spatestens zu diesem Zeitpunkt die vollumfangliche Funktion des Ka-
merasystems wieder gewabhrleisten, in dem die Blende vom Kamerakopf entfernt
und die VPU wieder eingeschaltet wird. Nach dem Spiel ist bei Bedarf die physi-
kalische Nutzungsunterbindung durch Anbringen der Blende auf den Kamerakopf
oder Ausschalten der VPU durch den Heim-Club wieder durchzufiihren.

8 PRODUKTIONSKONZEPT SENDEREGIE

Der Hostbroadcaster fuhrt ab der Spielzeit 2023/24 durch den Produktionspartner
AP die Umsetzung der Senderegie (Bild-/Tonregie) zur Herstellung der Sendesig-
nale entweder mit

e Ubertragungsfahrzeug (U-Wagen)
e Remote-Regie

durch.

Die Aufzeichnung (Kameras, Mikrofone) erfolgt, im Umfang abhangig vom jewei-
ligen Produktionsstandard, in beiden Fallen immer an der Spielstatte.

8.1 U-WAGEN-PRODUKTION

Die Umsetzung der Produktion, Aufzeichnungstechnik und Senderegie, erfolgt
mittels Ubertragungsfahrzeugen komplett an der jeweiligen Spielstitte.

8.2 REMOTE-REGIE-PRODUKTION

Die Umsetzung der Senderegie erfolgt an einem externen Produktionszentrum
(nachfolgend ,Remote-Regie”). Die an der Spielstatte befindliche Logistik-,
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Aufzeichnungs- und Ubertragungstechnik wird nachfolgend als ,Venue-Kit" be-
zeichnet. Dieses ersetzt aus technischer Sicht bei diesem Produktionskonzept den
U-Wagen vor Ort. Das Venue Kit besteht aus einem

e Fahrzeug mit Anhanger ,Rust-Sprinter”, das am Produktionstag auf der
vorhandenen U-Wagen-Stellfliche des TV-Compound geparkt ist

e ,Venue Rack”. Bildet vor Ort das zentrale System zur Steuerung samtlicher
Ein- und Ausgangssignale flir die TV-Produktion. Physikalisch besteht die-
ses aus 2x rollbaren 19" Racks.

Das Venue Rack ist Uber eine Glasfaser-Netzwerkanbindung an die Remote-Re-
gie im Produktionszentrum angebunden.

9 ANFORDUNGEN AN SPIELSTATTEN-INFRASTRUKTUR

9.1 TV-COMPOUND

Fur die Durchfihrung der und SNG-Kontribution ist ein ausreichend dimensio-
nierter Park- und Arbeitsraum, nachfolgend "TV-Compound", als Stell- und Ar-
beitsflache flir die Produktionsfahrzeuge des Hostbroadcasters erforderlich. Zu
diesen zahlen, abhangig vom jeweiligen Produktionskonzept, beim Produktions-
partner AP entweder U-Wagen oder Remote-Fahrzeug und bei Bedarf zur Kontri-
bution auch ein SNG-Fahrzeug.

Der TV-Compound sollte direkt an die Produktionsseite der Spielstatte angrenzen
und eine zusammenhangende, rechteckige Mindestfliche von 300 m? aufweisen.
Hierbei orientiert sich der Flachenbedarf des Hostbroadcasters an den grof3ten
durch dessen Produktionspartnern eingesetzten Fahrzeugklassen. In seltenen
Ausnahmefallen sind groBere Flachen erforderlich, deren Umsetzung im Vorfeld
zwischen Hostbroadcaster und Club abgestimmt werden.

Im Sinne der Produktionssicherheit ist durch den Club stets die komplette Flache
des TV-Compound zur Verfugung zu stellen, auch wenn kleinere Fahrzeuggrof3en
angemeldet sind (z.B. bei kurzfristigen Fahrzeugtausch, Anderung der Produkti-
onsform wie U-Wagen mit SNG anstelle Remote-Unit).
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Sollte der Hostbroadcaster am Produktionstag weniger Flachenbedarf am TV-
Compound haben, kann dieser die nicht benétigten Flachen spatestens 2 Stunden
vor Spielbeginn an den Club freigeben.

Es gelten insbesondere nachfolgende Voraussetzungen:

e Moglichst zusammenhangende, markierte, rechteckige Stell- und Arbeits-
flache flir mindestens 2 Produktionsfahrzeuge der Grof3e je 23 x 5,5 m.

e Gereinigter, horizontal ebener Untergrund auf Asphalt oder durchgehen-
dem Pflaster.

¢ Maximale Gefalleneigung von 3 Prozent.

e Ausreichende Tragfahigkeit flir mindestens 3 LKW mit je 40 Tonnen Ge-
samtgewicht.

e Fur LKW-Sattelauflieger ausreichend dimensionierte, freie Zufahrt-, Ran-
gier- und Wendebereiche sowie Zufahrtstore mit einer auf voller Breite vor-
handenen freien Mindesthohe von 4,2 m.

e Arbeitsbeleuchtung laut Arbeitsstattenverordnung (ASR A3.4) ab begin-
nenden Aufbauarbeiten bis Ende aller Abbauarbeiten.

I
W ¢

B P N

Abbildung MaRe TV-Compound
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Am TV-Compound sind fiir den Produktionspartner AP: U-Wagen (oder Remote-
Fahrzeug) folgende Stromanschlusse erforderlich:

e 1x125A CEE
e 1x63A CEE
e 2x32A CEE
e 3x Schuko (in einer maximalen verlegten Kabelentfernung von 40 m)

Die genauen Spezifikationen sind Ziffer 9.6 zu entnehmen.

Fur den Fall, dass die in der Disposition als TV-Compound festgelegte Flache
trotzdem nur eingeschrankt zur Verfugung gestellt werden kann (z.B. durch tem-
porare Umbauten) und wegen Komplettumbau dauerhaft verlegt werden muss,
ist dies durch die Verantwortlichen der Clubs der Ligagesellschaft und und der
BBL dem Hostbroadcaster umgehend nach Bekanntwerden, jedoch spatestens 6
Wochen vor dem geplanten Ereignis schriftlich mitzuteilen.

Zeitgleich sind dem Hostbroadcaster durch den Club gleichwertige Ersatzflachen
anzubieten, die dann im Rahmen einer gemeinsamen Vorbesichtigung festgelegt
werden. Sollte sich durch die Einschrankung oder Veranderung des TV-Com-
pounds der Produktionsaufwand flir den Hostbroadcaster erhohen und Kabel-
wege verlangern, so hat der Club gegebenenfalls im AuBBenbereich eine Festver-
kabelung flr die Dauer der Behinderung auf eigene Kosten einzurichten.

Anfallende Kosten fur den Mehraufwand des Hostbroadcasters durch diese Ver-
legungen (z.B. Vorbesichtigungen, langere Arbeitszeiten, zusatzliches Produkti-
onspersonal, erhdhter Technikaufwand, Mehrkosten fiir alternative Ubertragun-
gen wie U-Wagen mit SNG anstelle Remote-Unit mit Glasfasernetzwerk,
notwendige Umbauten bestehender Festinstallationen des Hostbroadcasters wie
Vorverkabelung, Netzwerkanschllsse) sind auf Nachweis vom Club zu tragen.

9.2 SNG-KONTRIBUTION

Sofern Spiele im Produktionskonzept U-Wagen umgesetzt werden, kann bei Be-
darf (Spielstatte nicht am Glasfaser-Netzwerk des Produktionspartners KGFN an-
geschlossen) und aus Grinden der Produktionssicherheit durch den Host-
broadcaster die Kontribution via Satellit umgesetzt werden.
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Hierzu ist direkt oder im nahen Umfeld der Stellfliche fiir den U-Wagen auch eine
zusatzlich Flache fir das SNG-Fahrzeug (Satelliten-Uplink), die im Regelfall 12 x 5
m bemessen, durch den Club vorzuhalten. Die SNG-Stellflache muss in sudlicher
Himmelsrichtung von 30 Grad Ost bis 30 Grad West bis zum Horizont frei von
Hindernissen sein. Zwischen SNG-Stellflaiche und U-Wagen muss ein ebenerdi-
ger, direkter und gesicherter Kabelweg abseits von der Offentlichkeit zugédngli-
chen Bereichen ohne Querung von Fahrwegen bestehen oder bauseitig einge-
richtet werden. Sollte der Bereich in einer verlegten Kabelweg-Entfernung von
mehr als 75 m vom U-Wagen entfernt sein, muss durch den Club bauseits eine
geeignete Festverkabelung umgesetzt werden. Diese ist vor Durchfliihrung mit
dem Hostbroadcaster abzustimmen.

Fur den Fall, dass die Spielstatte nicht von Riedel Networks per Glasfaser er-
schlossen ist und die Ubertragung langerfristig, liber einen Zeitraum von zwei Mo-
naten oder mehr hinweg per SNG erfolgt, muss die SNG-Stellflache direkt an den
TV-Compound angeschlossen sein.

Fur den Produktionspartner Kontribution: SNG-Fahrzeug sind folgende Stroman-
schllsse erforderlich:

e 1x 32A CEE in einer maximalen verlegten Kabelentfernung von 25 m.

Die genauen Spezifikationen sind Ziffer 9.6 zu entnehmen.

9.3 AUDIO-STAGEBOX DES HOSTBROADCASTERS

Fur die Durchfihrung samtlicher Produktionskonzepte ist an der Spielstatte eine
Position flir die AUDIO-Stagebox in Absprache mit dem Produktionspartner AP
im Rahmen der Vorbesichtigung zu definieren. Die Position muss dabei folgende
Anforderungen erflllen:

e Die Stellflache muss im Innenraum der Spielstatte auf Spielfeldniveau be-
reitgestellt werden.

e Der Flachenbedarf umfasst zusammenhangend mindestens 1,5 x 2 m

e Der Zugang zur Position muss ebenerdig ohne Stufen und durch Lasten-
fahrstuhle erreichbar sein.
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e Die Aufstellflache muss bauseitig vom offentlichen Zuschauerbereich ab-
getrennt und vor direktem Zugriff durch Dritte gesichert werden konnen

e Aufgestellte Antennenstative konnen im Einzelfall zu unvermeidbaren
Sichtbehinderungen flihren.

Als Stromanschluss ist ein 16 A Schuko Anschluss in einer maximalen Kabelent-
fernung von 25 m anzubringen. Die genauen Spezifikationen sind Ziffer 9.6 zu ent-
nehmen.

9.4 VENUE RACK BEI REMOTEPRODUKTIONEN

Fur die Durchfiihrung von Remote-Produktionen ist an der Spielstatte eine Posi-
tion flr das Venue Rack in Absprache mit dem Produktionspartner AP im Rahmen
der Vorbesichtigung zu definieren. Die Position muss dabei folgende Anforderun-
gen erfullen:

e Die Stellflache muss in einem geschlossenen Innenraum (auch Loading-
Dock, Garage oder vergleichbar) zur Verfligung gestellt werden. Ein tber-
dachter, wettergeschutzter AuBenbereich ist nicht geeignet.

e Der Flachenbedarf (flir 2x rollbare 19" Venue Racks incl. Kabeltrommeln)
umfasst zusammenhangend eine Abmessung von mindestens 1,5 x 4m.

e Der Zugang zur Position muss ebenerdig ohne Stufen und durch Lasten-
fahrstihle erreichbar sein.

e Die Aufstellflaiche muss bauseitig vom &ffentlichen Zuschauerbereich ab-
getrennt und vor direktem Zugriff durch Dritte gesichert werden konnen.

¢ Die Position sollte nach Moglichkeit nicht durch die Hallenbeschallung be-
eintrachtigt sein.

e Die Kabelwege durfen den technischen Aufwand und die Kabellangen im
Vergleich zur Produktion mit U-Wagen nicht iiberschreiten.

e Die Position benotigt GNSS (Global Navigation Satelite System)-Empfang.
Die Empfangsqualitat wird durch den Hostbroadcaster im Vorfeld gepruft.
Ist der GNSS-Empfang am Venue Rack nicht gegeben, muss durch den
Hostbroadcaster eine GPSGNSS-Antenne an geeigneter Position (fest) in-
stalliert werden konnen.
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Als Stromanschluss ist ein 16A CEE-Anschluss in einer maximalen Kabelentfer-
nung von 25 m anzubringen. Die genauen Spezifikationen sind Ziffer 9.6 zu ent-
nehmen.

9.5 IRS-STAGEBOX (HOSTBROADCASTER) BEI REMOTE-PRODUKTI-
ONEN

Zur Sicherstellung von Signalabgaben und Annahmen gemal Ziffern 5.3 bis 5.5
bei Remote-Produktionen ist an der Spielstatte eine Position flir eine IRS-Stage-
box in Absprache mit dem Produktionspartner AP im Rahmen der Vorbesichti-
gung zu definieren. Sie ersetzt bei Remote-Produktionen den Austausch der ge-
nannten Signale ab U-Wagen-Heck. Uber die IRS-Stagebox werden 7x Signale
(BNC, HD-SDI 1080i25) an das IRS (max. 6 Kameras + PGM) abgegeben und 1x
Signal vom IRS bernommen (,IRS TV-Out”). Zudem wird hier via 1x Gigabit-
Ethernet (RJ45) Verbindung hergestellt (Grafik-Netzwerk).

Die Position muss dabei folgende Anforderungen erfullen:

¢ Die Stellflache muss im Innenraum der Spielstatte am Kampfgericht bereit-
gestellt werden. Eine andere Position kann individuell fir jede Produktions-
statte vereinbart werden, solange Strom- und Platzbedarf erflillt werden
und kein nennenswert hoherer Aufbau- und Verkabelungsaufwand flir den
Hostbroadcaster entsteht.

e Der Flachenbedarf umfasst zusammenhangend mindestens 1x 1 m

e Der Zugang zur Position muss ebenerdig ohne Stufen und durch Lasten-
fahrstihle erreichbar sein.

e Die Aufstellflache muss bauseitig vom offentlichen Zuschauerbereich ab-
getrennt und vor direktem Zugriff durch Dritte gesichert werden konnen

Die BBL stellt den Clubs in ihrer ersten Heimspielstatte die fur die Signalverteilung
erforderliche feste Vorverkabelung sowie die Komponenten (z.B. Wandschranke,
Netzwerktechnik, Konverter). Die hierflir erforderliche Montagekosten (Elektro-
und Netzwerkinstallationen, Wanddurchbrliche, etc.) sind durch die Clubs zu tra-
gen.
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Als Stromanschluss ist ein 16 A Schuko Anschluss in einer maximalen Kabelent-
fernung von 25 m anzubringen. Die genauen Spezifikationen sind Ziffer 9.6 zu ent-
nehmen.

9.6 STROMANSCHLUSSE

Die jeweiligen Positionen der Stromanschlusse werden im Rahmen der Vorbe-
sichtigung zwischen Hostbroadcaster und Club definiert und durch den Club be-
reitgestellt.

Samtliche medientechnischen Anschlusspunkte am TV-Compound, an der Re-
mote-Unit, am Kommentatorenplatz sowie am Grafikarbeitsplatz missen Uber
eine ausreichende Basisstromversorgung verfligen, um das Produktionsvorhaben
iiber den gesamten Ubertragungszeitraum fortzufithren. Die Stromversorgung
des TV-Compound muss stets von einer sekundaren Stromverteilung der Spiel-
statte getrennt sein und uber die Hauptverteilung oder eine separate, primare An-
bindung versorgt werden. Dabei ist ein Potentialausgleich zwischen allen An-
schlusspunkten inklusive aller Medienanschlusse zu gewahrleisten.

Der Club muss am TV-Compound und flir die Remote-Unit Stromanschllisse mit
einer Anschlussleistung von 150 kVA bereitstellen. Der Anschluss muss exklusiv
dem Hostbroadcaster zur Verfiigung stehen und darf nicht von weiteren Abneh-
mern genutzt werden (z.B. Grillmobile, Werbefahrzeuge oder AuBenbeleuchtung).

Alle Anschlisse fiir die Ubertragungstechnik miissen nachweislich jahrlich durch
eine Fachkraft tUberprift werden und den glltigen Vorschriften entsprechen. Die
Anschlusspunkte missen regengeschutzt, liberdacht und abschlieB8bar sein. In
den Strom-Anschlusskasten darf keine weitere Technik eingebaut sein.

Wird eine Fehlerstromschutzschaltung (RCD) eingebaut, so ist diese flir jede An-
schlussdose grundsatzlich separat auszufihren mit den Anschlusswerten 125 A
CEE 500 mA sowie 63 A CEE 300 mA Auslosestrom. Anschlisse mit 32 A CEE,
16A CEE oder Schuko-Anschlussdosen missen mit einer Fehlerstrom-Schutz-
schaltung mit 30 mA Auslosestrom geschiitzt und gegebenenfalls nachgeristet
werden.
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Fehlerstromschutzschaltungen

im Innenbereich sind generell mit 30 mA Bemes-

sungsfehlerstrom auszufiihren und pro Anschluss separat aufzulosen. RCDs die

mehrere Stromkreise gesammelt abdecken sind fur TV-Zwecke ungeeignet.

Ubersicht aller Stromanschliisse (aus den jeweiligen Kapiteln)

TV-Compound

1x 125 A CEE, 1x 63A CEE, 2x 32A CEE, 3x 16A
Schuko mit einer maximalen Kabelentfernung
von 40 m. Im Ausnahmefall kann der 125 A CEE|
Anschluss durch zwei weitere 63 A CEE An-
schllsse ersetzt werden.

Remote Venue Rack

1x 16 A CEE mit einer maximalen Kabelentfernung
von 25 m, beschriftet mit TV.

SNG-Stellflache

1x 32 A CEE mit einer maximalen Kabelentfernung
von 25 m.

Kommentatorenplatz

1x 16 A Schuko auf getrenntem exklusivem Strom-
kreis am Arbeitsplatz, beschriftet mit TV.

Grafikarbeitsplatz

1x 16 A Schuko auf getrennten exklusiven Strom-
kreis am Arbeitsplatz, beschriftet mit TV. Befindet
sich der Grafikarbeitsplatz direkt neben dem
Kommentatorenplatz, kann auf diesen Anschluss
verzichtet werden.

AUDIO-Stagebox

1x 16 A Schuko auf getrennten exklusivem Strom-
kreis in einer maximalen Kabelentfernung von 25
m, beschriftet mit TV.

IRS-Stagebox

1x 16 A Schuko auf getrennten exklusivem Strom-
kreis in einer maximalen Kabelentfernung von 25
m, beschriftet mit TV.

Glasfaser-Netzwerk am Netz-
abschluss des Vordienstleisters
im TK-Raum

1x dauerhafte 16 A Schuko mit unterbrechungs-
freier und redundante Stromversorgung, auf ge-
trennten, exklusiven Stromkreisen
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Glasfaser-Netzwerk am Service2x dauerhafte 16 A Schuko mit unterbrechungs-
Rack freier und redundante Stromversorgung, auf ge-
trennten, exklusiven Stromkreisen

Glasfaser-Netzwerk am An-{Ix dauerhafte 16 A Schuko mit unterbrechungs-
schlusskasten AP freier und redundante Stromversorgung, auf ge-
trennten, exklusiven Stromkreisen

Al-Kamera 1x dauerhafte 16 A Schuko mit unterbrechungs-
freier und redundante Stromversorgung, auf ge-
trennten, exklusiven Stromkreisen

9.7 KABELWEGE

Samtliche fliegend verlegten und fest installierten Kabel zwischen TV-Compound
und Remote-Unit und den verschiedenen Medienarbeitsplatzen miissen in gesi-
cherten und nicht der Offentlichkeit zuganglichen Kabelwegen verlegbar sein. Ka-
belwege in offentlichen, insbesondere in von Zuschauern stark frequentierten Be-
reichen muissen vom Zuschauerblock mechanisch getrennt und geschiitzt
verlaufen. Der Club hat dafur die Voraussetzungen fiir eine tagesaktuell fliegende
Verkabelung zu schaffen.

Daflir sind zwischen TV-Compound und Remote-Unit und Spielstatte im offentli-
chen Bereich Kabeltrassen aufzubauen und Kabelschachte im Belag einzubauen.
Dabei sind feste Installationen stets zu bevorzugen, insbesondere bei Querungen
von Fahrwegen. Alternativ ist vom Club fiir eine fliegende Verkabelung im AulRen-
bereich eine Trasse aus Kabelbrucken auszulegen. Kabelbriucken im Bereich von
Fahrwegen mussen mit dem Bodenbelag verankert oder durch andere Mal3nah-
men gegen Verschieben geschitzt werden. Dieser Kabelweg muss zu Aufbaube-
ginn am Produktionstag zur Verfligung stehen und stets zuganglich sein.

Auch innerhalb der Spielstatte mussen die infrastrukturellen Voraussetzungen fir
die sichere und geschutzte Verlegung von Kabeln beispielsweise durch die Instal-
lation von Kabelhaken geschaffen werden. An getrennten Brandschutzzonen und
Turen missen entsprechende Kabeldurchfihrungen angebracht sein (min. 100
mm Durchmesser). Kabelwege in offentlichen, insbesondere in von Zuschauern
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stark frequentierten Bereichen mussen vom Zuschauerblock mechanisch ge-
trennt verlaufen. Kabel mussen stets zugriffgeschutzt verlegt werden konnen. Eine
maximale Kabelstrecke pro Endgerat darf eine Lange von 300 m ab U-Wagen oder
Venue Rack nicht Uberschreiten.

9.8 BELEUCHTUNG

Die technischen und qualitativen Anforderungen an die Beleuchtung einer Spiel-
statte wird separat in der BBL RICHTLINIE ZUR SPIELHALLENBELEUCHTUNG
aufgefiihrt. Die Verfligbarkeit von Licht beim Warm-Up, im Spielbetrieb und nach
der Partie wird in den BBL STANDARDS vorgegeben.

Durch den Einsatz von lichtemmitierenden LED-Werbebanden kann die Bildauf-
zeichnung der TV-Produktionen mal3geblich gestort werden. Es ist dabei darauf
zu achten, dass die Einstellung der LED-Banden sowohl in der Halle als auch im
TV ein qualitativ gleichwertiges Erscheinungsbild abgeben.

Im Rahmen des gemeinsamen Beleuchtungstest (siehe auch Ziffer 4.9) ist das Zu-
sammenspiel zwischen TV-Ubertragung und LED-Bande bei jedem Spiel zu (iber-
prufen und auf die TV-Produktion abzustimmen. Siehe hierzu auch Anlage xx (wird
nachgereicht).

Im Streitfall entscheidet die BBL und kann den Club gemal3 BBL-Strafenkatalog
sanktionieren.

9.9 BESCHALLUNG

Fur die Gewahrleistung eines hochwertigen audiovisuellen Eindrucks der TV-Pro-
duktion der Spiele ist neben Bildqualitat auch die Tonqualitat von entscheidender
Bedeutung.

Eine akustische Storung oder Behinderung insbesondere der Live-Kommentato-
ren durch das vom Heim-Club veranstaltete Rahmenprogramm (u. a. Arena-TV,
Musikeinspielungen) ist so gering wie moglich zu halten. Daher muss die instal-
lierte Beschallungsanlage mindestens im Bereich der Medientribline und eines
dort befindlichen Kommentatorenplatzes regulier- und abschaltbar sein. Die
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Schallpegel sind den gultigen Vorschriften anzupassen. Insbesondere ist darauf
zu achten, dass im Bereich der Live-Kommentatoren Schalldruckpegel von 95
dB(A) nicht uberschritten werden. In jedem Fall ist der Schalldruckpegel an allen
Medienarbeitsplatzen des Hostbroadcaster / TV-Erstverwerters sofern sie in der
Arena sind, auf maximal 95 dB(A) zu beschranken. Fir die Messung und Einhal-
tung ist der Heim-Club verantwortlich.

Neben den 0.g. Regelungen muss insbesondere gewahrleistet sein, dass redakti-
onelle Aufzeichnungen von Interviews im Vorfeld des Spiels akustisch nicht uber-
lagert werden (z.B. durch Musikeinspielungen, Audio ,Videowdurfel” Stadion-TV).
Hierfur ist die hallenseitige Beschallungsanlage mindestens an den entsprechen-
den Positionen so anzupassen, dass die hier stattfindenden TV-Voraufzeichnun-
gen nicht gestort werden.

Bei der Live-Aufzeichnung der Superflash-Interviews zur Halbzeitpause (jeweils 2
Minuten nach der 1. Halbzeit und vor der 2. Halbzeit) ist die Spielstattenbeschal-
lung so anzupassen, dass die Durchflihrung von Interviews maoglich ist. Gleiches
gilt nach Spielende in einem Zeitraum ab 2 bis ca. 10 Minuten nach Abpfiff.

Entsprechende Absprachen zur Beschallung im Rahmen des Eventprogramms in
Abstimmung des Ablaufs der TV-Produktion erfolgen im Vorfeld des Spiels zwi-
schen AL und PV. Sollte die TV-Produktion wahrend der Live-Aufzeichnung durch
die Spielstattenbeschallung trotzdem massiv eingeschrankt werden, wird die AL
dies unmittelbar beim Kommissar anzeigen. Dieser wird hat dann unmittelbar far
eine Regulierung im Sinne aller Beteiligten zu sorgen.

Die BBL hat bei wiederkehrenden Beschwerden, das Recht eine Messung des In-
nenpegels einer Spielstatte durchfiihren zu lassen. Bei Uberschreiten der zuléssi-
gen Werte werden die Kosten der Messung dem Heim-Club in Rechnung gestellt.
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10 SICHERUNG DER PRODUKTIONSEINRICHTUNGEN
10.1 VERKEHRSSICHERUNG

Die Clubs mussen angepasst an die Witterungsverhaltnisse (z.B. extreme Nasse,
Eis und Schnee) samtliche TV-Produktionsflaichen und Zuwege (z.B. TV-Com-
pound und notige Wege / Zugange vom TV-Compound bis in Spielstatte) vor Auf-
baubeginn des Hostbroadcasters vollstandig geraumt und gestreut haben.

10.2 ORDNUNGSDIENST

Der Club hat ausreichend qualifiziertes und eingewiesenes Fachpersonal des
Ordnungsdienstes rund um den Spielbetrieb zu beauftragen, um einen storungs-
freien Ablauf des Produktionsvorhabens sowie den Schutz aller Gewerke inklusive
installierter Technik zu gewahrleisten. Er hat sicherzustellen, dass dem Ordnungs-
dienst die jeweils glitige Fassung der TV-Richtlinie vorliegt und diese umgesetzt
wird.

Der Ordnungsdienst muss insbesondere an folgenden Positionen abgestellt wer-
den:

e TV-Compound ab dem in der Disposition vermerkten Arbeitsbeginn bis
zum Verlassen des letzten Produktionsfahrzeugs.

e Venue Rack Remote-Unit ab dem in der Disposition vermerkten Arbeitsbe-
ginn bis zum Abbau der Venue Rack Remote-Unit

Der Ordnungsdienst muss folgenden Positionen iberwachen:

o Kamerapositionen, sofern diese sich in offentlich zuganglichen Bereichen
befinden fir die Dauer der Zuschauerdffnung.

e Medientribine im Bereich der Fuhrungskameras und der Kommentatoren
fur die Dauer der Zuschaueroffnung.
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e TV-Installationen im Innenraum der Veranstaltungsstatte flir die Dauer der
Zuschaueroffnung.

o Studio-/Presenter-Position fur die Dauer der Zuschaueroffnung.

Fur alle weiteren Arbeitsbereiche ist sicherzustellen, dass ausreichend Schutz fir
Personal und Technik besteht und keine Einschrankungen fir den Produktions-
ablauf entstehen.

10.3 TV-COMPOUND

Der TV-Compound muss stets vom offentlichen Bereich mechanisch abgetrennt,
sowie gesichert und uberwacht sein. Liegt der Bereich nicht in einem geschlosse-
nen fiir die Offentlichkeit nicht zugénglichen Betriebshof, so ist er ab dem in der
Disposition vermerkten Arbeitsbeginn bis zum Verlassen des letzten Produktions-
fahrzeugs durch einen Ordnungsdienst sowie durch mechanische Vorrichtungen
zu markieren und zu sichern. Als mechanische Vorrichtung ist mindestens ein
uber Aufsteller gespanntes Absperrseil oder eine Absperrkette zu verwenden, je-
doch kein Flatterband. Liegt der TV-Compound in einem der Offentlichkeit grund-
satzlich zuganglichen Bereich, so ist er als gesperrter, nicht zuganglicher Bereich
zu kennzeichnen. Darlber hinaus sind vom Club gegebenenfalls samtliche wei-
tere MalBnahmen zu treffen, um Gefahren von Personal und Technik abzuwenden.
Dies betrifft insbesondere den Zeitraum ab 3,5 Stunden vor Spielbeginn bis 2
Stunden nach Spielende. Nicht an der Produktion beteiligte Personen haben ge-
nerell keinen Zutritt zum TV-Compound. Insbesondere wenn keine mechanische
Trennung zwischen TV-Compound und offentlichem Bereich vorhanden ist, gilt es
sicherzustellen, dass sich keine externen Personen im Produktionsbereich aufhal-
ten oder in diesen Bereich eintreten konnen. Jegliche Haftung gegentiber nicht
zutrittsberechtigten Dritten (z.B. Personen- oder Sachschaden) wird vom Host-
broadcaster grundsatzlich abgelehnt.
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10.4 VENUE RACK

Erfolgt die Umsetzung des Produktionsvorhabens uber Remote-Produktion aus
dem Sendezentrum, so ist insbesondere der Aufstellplatz des Venue Racks ge-
sondert zu uberwachen und vom Zugriff Dritter zu schiitzen. Dies betrifft insbe-
sondere den Zeitraum ab 3,5 Stunden vor Spielbeginn bis 2 Stunden nach
Spielende. Nicht an der Produktion beteiligte Personen haben generell keinen Zu-
tritt in den Bereich des Venue Racks.

10.5 AUFBAUTEN UND INSTALLATIONEN IN DEN ARENEN

Der Club hat samtliche erforderlichen und geeigneten Mal3nahmen zu treffen, um
Gefahren vom Hostbroadcaster abzuwenden. In diesem Zusammenhang hat er
insbesondere Verkehrssicherungspflichten im Zusammenhang mit den Anforde-
rungen der Richtlinien der BBL zu erfullen. Insbesondere ist sicherzustellen, dass
der Stadionbetrieb den arbeitsschutzrechtlichen Vorschriften gemaf3 Arbeitsstat-
tenverordnung sowie den Unfallverhutungsvorschriften entspricht.

Fur den Fall, dass die gegebene Infrastruktur nicht den Anforderungen entspricht,
wird der Club schriftlich von der BBL uber Mangel und eine Frist zur Beseitigung
in Kenntnis gesetzt. Nach deren erfolglosem Verstreichen kann der Host-
broadcaster nach Abstimmung mit der BBL selbst zu Lasten des Clubs geeignete
MalBnahmen zur Abwehr von Produktionsrisiken treffen lassen. Im Falle von un-
mittelbaren Risiken flr Produktion und Ablauf kann der Hostbroadcaster auch
ohne Fristsetzung Mangel beseitigen lassen.

Sofern dem Hostbroadcaster infolge ungentigender oder mangelhafter medien-
technischer Infrastruktur Schaden oder Mehraufwendungen entstehen, hat der
Club diese zu entgelten.
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10.6 HAFTUNG

Der Club hat durch geeignete MaBnahmen stets daflr Sorge zu tragen, dass Per-
sonal sowie ein- und aufgebaute Technik samt Verkabelung durch Fremdeinwir-
kung nicht zu Schaden kommen. Hierfir sind im Einzelfall mechanische Vorkeh-
rungen und der Einsatz zusatzlicher Ordnungskrafte notwendig.

Der Club hat ebenso sicherzustellen, dass sich keine unberechtigten Personen in
den Arbeitsbereichen, insbesondere im Bereich des TV-Compound und des Ve-
nue Rack aufhalten. Jegliche Haftung gegentiber nicht zutrittsberechtigten Dritten
(z.B. Personen- oder Sachschaden) wird vom Hostbroadcaster grundsatzlich ab-
gelehnt.

1 GLASFASERANSCHLUSS HOSTBROADCASTER

Alle Hauptspielstatten der Clubs werden nach Moglichkeit (zeitliche Verflugbarkeit
und wirtschaftliche Parameter wie initiale Bauten) in Auftrag und Kosten des
Hostbroadcasters an ein geschlossenes Glasfaser-Netzwerk erschlossen. Dieses
dient sowohl Services zur Kontribution der Mediensignale als auch Internetser-
vices zur Umsetzung der Berichterstattung des Hostbroadcasters und Pay-TV
Erstverwerters (Dyn). Der mit der Umsetzung durch Dyn Productions beauftrage
Produktionspartner Kontribution Glasfaser-Netzwerk ,KGFN" (Riedel Networks)
benotigt hierzu an diesen Standorten vom zustandigen Heim-Club und Spielstat-
tenbetreiber Unterstutzung bei der initialen Installation und auch Betrieb (siehe
Anlage xxx2, wird nachgereicht).

Der Club stellt dem Hostbroadcaster hierzu die nachfolgend beschriebenen Infra-
strukturleistungen (incl. aller damit verbundenen Betriebs-, Wartungs-, Instand-
haltungs- und Verbrauchskosten) kostenfrei zur Verfiigung.

11.1  UBERSICHT DER BESTANDTEILE FUR GLASFASER-NETZWERK

Das Glasfaser-Netzwerk an der Spielstatte ist technisch in mehrere Serviceberei-
che aufgegliedert:

e Zuflihrung der Carrierleitung des Vordienstleisters (im Regelfall Deutsche
Telekom) im Telekommunikationsraum (Netzabschluss).
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e Verbindung vom Telekommunikationsraum zum Service-Rack und Stellfla-

che und Versorgung Service-Rack.

e Verbindung vom Service-Rack zum Anschlusskasten des Produktionspart-

ners AP und Stellflache und Versorgung flir den Anschlusskasten.

11.2 NETZABSCHLUSS VORDIENSTLEISTER

Bei nachfolgenden Anforderungen wird die Annahme einer In-Haus-Losung bei

Netzabschluss und Service Rack getroffen. Sollte an der Spielstatte aus baulichen

Griunden keine In-Haus-

Losung maoglich sein, kdnnen in Abstimmung zwischen

Club und Hostbroadcaster auch alternative Losungen (z.B. Outdoor-Gerate-

schrank) umgesetzt werden.

Zur Installation des Endgerates flir den Netzabschluss wird durch den Club ein

Ubergabepunkt (z.B. in einem trockenen und staubfreien Technikraum) mit geeig-

neter Aufstellflache incl. Stromversorgung fir den Hostbroadcaster dauerhaft bei-

gestellt.

Netzabschluss des Vordienstleisters im Telekommunikationsraum

Aufstellflache

die Flache zur Installation eines Endgerates mit mind.
zwei Hoheneinheiten in einem 19"-Gerateschrank

Stroman-
schluss

zum Betrieb des Equipments wird eine dauerhafte, un-
terbrechungsfreie, und redundante Stromversorgung
mit 230 V Nennspannung und 10 A Absicherung auf
Schuko-Stecker auf getrennten, exklusiven Stromkrei-
sen benatigt.

11.3 SERVICE RACK

Zur Installation des Service-Rack wird durch den Club ein trockener und staub-

freier In-Haus-Technikraum mit geeigneter Aufstellflache incl. Stromversorgung

flr Hostbroadcaster den dauerhaft beigestellt.
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Stellflache und Versorgung des Service-Racks

Aufstellflaiche

e Flache zur Installation der Netzwerktechnik in einem
19"-Gerateschrank mit mind. 18 Hoheneinheiten

¢ Anschlussmaoglichkeit des In-Haus-Kabels vom Tele-
kommunikationsraum an das Service-Rack

e zum Offnen der Tiiren ist rund um den Bereich des 19"-
Gerateschrank ein Abstand von 1 m, insbesondere
vorne, freizuhalten

e idealerweise wird eine Klimatisierung des Raumes in
einem Bereich von 18 bis 24 Grad sichergestellt

o Ubergangsweise Stellflache fiir ein Flight-Case bis zur
dauerhaften Bereitstellung Stellflache fur das Service-
Rack

Stroman-
schluss

Zum Betrieb des Service-Racks wird eine dauerhafte,
unterbrechungsfreie, redundante Stromversorgung mif]
230 V Nennspannung und 2x 16 A Absicherung auf
Schuko-Stecker auf getrennten, exklusiven Stromkrei-
sen benotigt
¢ mindestens eine der Stromverbindungen muss, sofern
in der Arena vorhanden, uber eine unterbrechungs-
freie Stromversorgung (USV) geflihrt werden

11.4 VERSORGUNG UND UBERGABE TV

Unabhangig vom Produktionskonzept U-Wagen oder Remote-Produktion wird an

der Spielstatte an zentraler Ubergabe- und Anschlusspunkt zwischen Produkti-

onspartner KGFN und AP umgesetzt. Die entsprechende Position wird im Rah-

men der Vorbesichtigungen gemeinsam mit dem Club festgelegt.

Zur Installation des Anschlusskasten stellt der Club dem Hostbroadcaster nach-
folgende beschriebene Aufstellflachen incl. Stromversorgung dauerhaft bei.

Stellflache und Versorgung des Anschlusskasten fiir Produktionspartner AP

Aufstellflache

die Flachenbedarf fur die Installation des Anschlusskas-
tens betragt (Breite x Hohe x Tiefe) ca. 600 x 380 x 350
mm
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« zum Offnen der Tiiren und Kabelfiihrung zum U-Wagen
ist rund um den Bereich des Anschlusskastens ein Ab-
stand von 1 m freizuhalten

o die obere Kante des Anschlusskasten darf eine Hohe
von 1,5 m nicht Uberschreiten

Stroman- e Zum Betrieb des Anschlusskastens wird eine dauer-
schluss hafte, unterbrechungsfreie und redundante Stromver-
sorgung mit 230 V Nennspannung und 16 A Absicherung
auf Schuko-Stecker auf getrennten, exklusiven Strom-
kreisen bendtigt

e Mindestens eine der Stromverbindungen muss, sofern in
der Spielstatte vorhanden, uber eine unterbrechungs-
freie Stromversorgung (USV) gefliihrt werden

e Der AuBen-Anschlusskasten muss das gleiche Erdungs-
potential aufweisen, wie der Stromanschluss des Pro-
duktionspartners AufBBentibertragung (z.B. Anschluss
des U-Wagens)

12 QUALITATSANFORDERUNG AN DAS BASIS-SIGNAL

In diesem Teil der Produktionsrichtlinien wird die Mindestanforderung an die re-
daktionelle Umsetzung des Basis-Signal beschrieben, um eine Minimum-Stan-
dardqualitat der Ubertragungen zu erreichen.

12.1 BALL IM SPIEL

Basketball ist ein schnelles Spiel mit verschiedenen Zeitgrenzen pro Angriff. So-
bald der Ball im Spiel ist, wird der ballbesitzende Spieler gezeigt. Zwischen-
schnitte auf Fans, Trainer und sonstige Personen und Elemente, die nicht den ball-
fuhrenden Spieler und Ball im Mittelpunkt haben sowie Zeitlupen, sollten im
laufenden Spiel vermieden werden. Die Erfahrung zeigt, dass immer wieder ent-
scheidende Szenen durch unpassende Zwischenschnitte verpasst werden. Die
Bruttospielzeit eines Spiels (40 Minuten netto) von ca. 105min lasst gentgend
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Raum, um Zeitlupen, Emotionen und weitere ausdrlcklich erwiinschte Momente
des menschlichen Miteinanders abzuspielen und einzufangen.

12.2 FREIWURF

Eine Basketball-Standardsequenz ist der Freiwurf. Uber 17% aller Punkte im Spiel
werden mit Freiwtrfen erzielt (Quelle: EASYCREDIT BBL LIGAREPORT 21/22). Je
nach Situation zeigen die Schiedsrichter an, wie viele Freiwurfe verhangt wurden,
von eins bis drei. Bei Freiwurfen sollte die Bildeinstellung so gewahlt werden, dass
ein moglicher Fehlwurf und Rebound nach dem letzten Freiwurf ohne Umschnitt
vollstandig zu sehen ist.

12.3 NAMENSNENNUNG / TEAMLOGOS

Sowohl in Wort und Schrift werden die Club-, Arena- und der Liga-Name-.in voller
Lange genutzt. In der TV-Grafik sind Abkurzungen als 3-Buchstaben-Code und
Kurzformen (Lowen Braunschweig statt Basketball Lowen Braunschweig) gestat-
tet. Bei Wortbeitragen kann nach erfolgter voller Namensnennung, um Wortwie-
derholungen zu vermeiden, eine Kurzform genutzt werden. Die offiziellen Namen,
Logos und Abkitirzungen finden sich im Design-Hub der BBL als Webanwendung.

ALBA
BERLIN

BEISPIELBILD BEISPIELBILD
Vollstandige Namensnennung (Quelle: easyCredit BBL) Nach Animation 3-Buchstaben-Code (Quelle: easyCredit BBL)

Der Einsatz von Teamlogos erfolgt immer in vollem Umfang. Beschneidungen und
Veranderungen von Teamlogos sind nicht zulassig.
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12.4 TEAMANSPRACHEN IN DER AUSZEIT UND PAUSEN

Dem Host-Broadcaster ist es gestattet, wahrend Auszeiten und Viertelpausen
Bild- und Tonaufnahmen aus Nahdistanz aufzunehmen.

Der Hostbroadcaster respektiert den Wunsch der Bundesliga-Trainer, das Taktik-
Brett aus dem Kamera-Bild der Teambesprechungen wahrend Auszeiten und
Pausen herauszuhalten.

Erwiinscht (Quelle: Eibner-Pressefoto/Sascha Walther) Nicht erwiinscht (Quelle: Jérn Wolter / wolterfoto.de )

In den Viertelpausen und in den Auszeiten wird dem Hostbroadcaster mittels Ton-
angel und Kamera ermoglicht, die Audio-Atmosphare der Teambesprechung zu
ubertragen. Im Regelfall wird die Mannschaft tonlich erfasst, die die Auszeit ge-
nommen hat.

125 ANKOMMENDE TEAMS

Der Pay-TV Erstverwerter hat das Recht eine ankommende Mannschaft bis in den
Kabinenbereich bildlich zu begleiten. Er muss die Kabine aber spatestens nach 2
Minuten wieder verlassen. Es muss spatestens bis zur Produktionsbesprechung
dem Heim-Club mitgeteilt werden, um die entsprechenden Zugange zum Kabi-
nenbereich zu regeln.
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12.6 SCHIEDSRICHTER-ENTSCHEIDUNGEN UND INSTANT REVIEW

Fouls und Schiedsrichterentscheidungen sind Teil des Spiels und werden haufig
auch nachtraglich diskutiert. Dennoch sind nicht alle Schiedsrichter-Entscheidun-
gen kritisch in Wort und Bild zu hinterfragen, solange nicht ein berechtigtes Inte-
resse an Aufklarung besteht. Pro Partie werden durchschnittlich tber 41 Fouls
(Quelle: EASYCREDIT BBL LIGAREPORT 21/22) gepfiffen, 41 Foul-Zeitlupen sind
nicht erforderlich und behindern den Fluss einer Ubertragung. Als Grundsatz gilt:
so oft wie notig, so selten wie maoglich.

Indikatoren fir eine berechtigte Wiederholung und kritische Begutachtung sind
Reaktionen von Spielbeteiligten, die Spielsituation mit beispielsweise wenig Zeit
auf der Uhr in einem engen Spiel und der Einsatz des Instant Review Systems.

Die Kommentatoren sind dabei zu jeder Zeit in Ihrer Meinung frei nach den Leitli-
nien des Pressekodex.

Kommt das Instant Review System zum Einsatz, so ist das Rlickbild des offiziellen
IRS-Servers als eine Bild-in-Bild-Quelle (Butterfly) zu zeigen, in dem der offizielle
Review-Grund angegeben ist.

Neues IRS-Design mit Spielstand (Quelle: BBL)
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Dem Hostbroadcaster ist es gestattet, im direkten Bereich des IRS ein Mikrophon
einzurichten und dieses ausschlieBlich bei IRS-Entscheidungen zu senden, damit
der TV-Zuschauer die Entscheidungsfindung nachvollziehen kann. Bedingung da-
fur ist, dass das Schiedsrichter-Team uber den Kommissar vor Ort tber den Mik-
rofon-Einsatz infomiert wurde. Ein sichtbarer Tischaufsteller mit Mikrofon gilt als
erfolgte Information.

12.7 SCHIEDSRICHTER-TAUFE

Die Schiedsrichter sind vor dem Spiel ,zu taufen”. Das Schiedsrichter-Team rich-
tet sich eine Minute vor Spielbeginn am Wettkampftisch in Richtung TV-Kamera
2 aus - in der Reihenfolge aus Kamerasicht: Zweiter Schiedsrichter (links), Crew
Chief (Mitte), 3. Schiedsrichter (rechts).

CREW CHIEF

BENJAMIN BARTH

Beispielbild Schiedsrichter-, Taufe” (Quelle: BBL)

12.8 BALLSTELE

Sollte eine Ballstele zum Einsatz kommen, von der der Crew-Chief bei ca 45sek
vor Spielbeginn den Spielball nimmt, ist dies als Fortflihrung der Schiedsrichter-
Taufe (siehe Ziffer 12.6) ebenfalls im Bild zu zeigen.
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12.9 TV-GRAFIK UND DATENNUTZUNG

Das Grafikpaket flir Spielgrafiken wird von der BBL als Vorlage produziert. Das
BBL- Grafikpaket ist bei Live-Produktionen durch den Hostbroadcaster und die
TV- Erstverwerter bei Ihren Produktionen und Ubertragungen gemaB Styleguide
der BBL verbindlich einzusetzen.

Der Spielstand (Scorebox) sollte im laufenden Spiel auch bei Unterbrechungen
jederzeit im Bild zu sehen sein. Ist der Ball im Spiel muss der Scorestripe zu ver-
wenden. Naheres regelt der separate Styleguide der BBL, der den TV-Partnern
Hostbroadcaster und TV-Verwerter vier Wochen vor Saisonbeginn und 1. Pflicht-
spiel zugestellt wird.

Die verwendeten Dateninformation mussen aus den offiziellen Scouting-Erhebun-
gen der BBL stammen und dem Design der BBL entsprechen. Nutzung von Ei-
genkreation (u.a. Advanced Stats, Umgestaltung der Tabelle /Turnierbdume)
mussen zuvor von der BBL genehmigt worden sein.

12.10 INTERVIEW-BACKDROP

Der Einsatz eines TV-Backdrops ist grundsatzlich verpflichtend fur alle Interview-
aufnahmen mit BBL-Protagonisten zu verwenden und bei den Aufnahmen gut
sichtbar im Hintergrund einzurichten. Eine Ausnahme kann die erste Runde des
BBL-Pokals darstellen.

Gestattete Ausnahmen sind Live-Interviews vor dem Spiel ab Sendebeginn und
Unterbrechungen (Auszeiten, Viertelpause, Halbzeit) im Spiel. Nach Spielende
mussen mindestens zwei Interviews vor dem TV-Backdrop geflihrt werden. Es ist
zu gewahrleisten, dass der Ablauf der Interviews in einer Live-Situation durch die
Bereitstellung des TV-Backdrop nicht beeintrachtigt wird.

Die BBL stellt den Clubs vor Saisonbeginn einen mobilen TV-Backdrop zur Verfi-
gung. Die Verpflichtung flr eine rechtzeitige Zurverfligungstellung des TV-Back-
drops obliegt dem Heim-Club. Der genaue Ubergabeort auf dem Spielfeld und die
Zeitpunkte werden mit dem Club und dem Hostbroadcaster vor der Spielzeit der
BBL abgesprochen und schriftlich fixiert. Eine nicht erfolgte Bereitstellung wird im
Rahmen des BBL-Strafenkatalogs geahndet.
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13 TV-MEDIENARBEITSPLATZE

Hier nachfolgend wird im Schwerpunkt die Zusammenarbeit zwischen Lizenzge-
ber BBL und dem Pay-TV Erstverwerter Dyn geregelt. Sollte bei ausgewahlten
Spielen eine Free-TV Erstverwertung stattfinden, sind in Absprache zwischen
Club und Hostbroadcaster, auch diesem co-exklusiven Live-Verwerter entspre-
chende TV-Medienarbeitsplatze, Interview-Positionen bzw. Interviewpartner zu
stellen.

13.1 KOMMENTATORENPLATZ

Fur den / die Kommentatoren des Pay-TV Erstverwerter Dyn werden durch den
Club, moglichst abgetrennt vom Zuschauerbereich und einfach zuganglich, ent-
sprechende TV-Medienarbeitsplatze eingerichtet, die nachfolgende Anforderun-
gen erflllen:

e Der Arbeitsplatz ist flir 2 Personen (Kommentator*in und Co-Kom-
mentator*in) ausgelegt.

e Er befindet sich in Blickrichtung TV-Verwertungsseite.

e Er befindet sich am Spielfeldrand auf Hohe der Mittelinie. Befindet
sich eine Kameraposition auf Hohe Mittellinie, verschieben sich die
Arbeitsplatze wahlweise nach links oder rechts (maximal jedoch nur
10m von der Mittellinie).

e Eine ungehinderte Sicht auf das gesamte Spielfeld vom Sitzplatz der
Kommentator*innen ist wahrend des gesamten Spiels sicherzustel-
len (z.B. keine stehenden / vorbeilaufenden Zuschauer, Fahnen)

e Jeder Arbeitsplatz muss ausreichend Platz flir Monitor und Laptop
bieten.

e Der Arbeitstisch muss mindestens die GroRe 1,2 m Breite, 80 cm
Tiefe und 72-76 cm Hohe ausweisen. Zum Arbeitsplatz sind zwei ho-
henverstellbaren, drehbare Stuhle beizustellen.

¢ Am Kommentatorenplatz muss Stellflache fir eine Stagebox von 1
m x 1 m vorhanden sein

e Einfacher Zugang auf das Spielfeld fur Interviews

e Eine freie optische Sichtachse zwischen den Fluhrungskameras KA
1 oder KA 2 und dem Kommentatorenplatz, um eine ,KOM-im-ON"-
Position zu ermoglichen.

Seite 73 von 85



¢ Am Kommentatorenplatz sind 1x 16 A Schuko-Steckdosen auf ge-
trennten, exklusiven Stromkreisen bereitzustellen. Die genauen
Spezifikationen sind auch Ziffer 9.6 zu entnehmen.

Lassen die Gegebenheiten keinen Kommentatorenplatz direkt am Spielfeld zu,
beispielsweise durch Fluchtwege, kann optional in Riicksprache mit dem Host-
broadcaster ein Alternativ-Standort gewahlt werden. Fiir diesen Fall ubernimmt
der Heim-Club die Ausgaben flr einen zusatzlichen Fieldreporter, die dem diesem
uber eine jahrliche Ratecard mitgeteilt werden.

Abhangig vom Redaktionsstandard des Pay-TV Erstverwerters Dyn kann die Zu-
setzung des Kommentars auch aulBerhalb der Spielstatte erfolgen. In diesem Fall
wird der Kommentatorenplatz vor Ort nicht benétigt und wird zum Arbeitsplatz
der Aufnahmeleitung (AL). Diese Spiele werden in der Produktionsdisposition ent-
sprechend markiert.

13.2 GRAFIKARBEITSPLATZ

Unabhéngig vom Produktionskonzept (U-Wagen oder Remote Regie) bzw. Re-
daktionskonzept (Kommentator vor Ort oder Remote) ist bei jedem Spiel ein eige-
ner Grafikarbeitsplatz an der dafiir an der jeweiligen Spielstatte definierten Stan-
dard-Position einzurichten.

Die Position des Grafikarbeitsplatzes ist in unmittelbarer Nahe des Kommentato-
renplatzes einzurichten. Er muss unmittelbar an den Kommentatorenplatz an-
schlieBen und muss folgende Anforderungen erfillen:

e Der Arbeitsplatz ist flir eine Person. Idealerweise ist dieser direkt neben
dem Kommentatorenplatz bzw. optional auch direkt hinter diesem positio-
niert.

e Eine ungehinderte Sicht auf das gesamte Spielfeld und mindestens eine
Uhranzeige sowie eine Spielstandanzeige der Spielstatte ist vom Sitzplatz
des / der Grafikoperator*in wahrend des gesamten Spiels sicherzustellen.

e Der Arbeitstisch muss mindestens eine Gro3e 0,8 m Breite, 80 cm Tiefe
und 72-76 cm Hohe ausweisen. Zum Arbeitsplatz ist ein hohenverstellba-
rer, drehbarer Stuhl beizustellen.
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e Mindestens 1x 16 A Schuko-Steckdosen auf getrennten, exklusiven Strom-
kreisen. Die genauen Spezifikationen sind Ziffer 9.6 zu entnehmen.

e Befindet sich der Grafikarbeitsplatz direkt neben dem Kommentatorenplatz
angeschlossen, ist keine weitere getrennte Stromversorgung notwendig.

13.3 BESPRECHUNGSRAUM / PRODUKTIONSRAUM

Dem Host-Broadcaster muss am Produktionstag ein ausreichend grol3er Bespre-
chungsraum fir bis zu 20 Personen in der Nahe des TV Compound zur Verfligung
gestellt werden. Die Produktionsbesprechung findet ca. 2,5 Stunden vor Spielbe-
ginn statt.

Der Produktionsraum sollte ab Aufbaubeginn bis Produktionsende zur Verfigung
stehen. Der Raum muss abschlieBbar sein, der Schlissel der Aufnahmeleitung
uberreicht werden und uber ausreichende Bestuhlung und Tische, einen Spiegel
sowie Getranke (Kaffee, Wasser, Softdrinks) und Zugang zu einem WC verfligen.

Besprechungsraum und Produktionsraum konnen getrennte Raume sein.

13.4 STUDIO-/ INTERVIEWPOSITION

Zur Durchflhrung ihrer Berichterstattung werden den TV-Erstverwertern durch
den Heim-Club Interview-Positionen an den jeweiligen Spielstatten eingerichtet.

Diese sind so zu allokieren, dass insbesondere Live-Interviews flir TV-Erstverwer-
ter zeitnah und reibungslos durchgeflihrt werden konnen. Die genauen Positionen
in den Spielstatten werden im Rahmen Vorbesichtigung abhangig von den ortli-
chen Gegebenheiten flir jede Position und TV-Verwerter definiert und anschlie-
Bend in der Standard-Disposition dokumentiert.

Alle Interviews der TV-Erstverwerter werden grundsatzlich an einer festgelegten
Position durchgefihrt.

Die Interview-Position wird als mobile Einheit temporar auBerhalb der Spielzeiten
auf dem Spielfeld eingerichtet. Der Hostbroadcaster gewahrleistet, dass der
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Ablauf des Spielbetriebs, insbesondere in der Endphase des Spiels, zu keiner Zeit
gestort wird.

Die Interview-Position des Pay-TV Erstverwerters (Dyn) mit einer Gesamt-Min-
destflache von 4 x 5m befindet sich auf Hohe der Mittelinie. Bei der Nutzung als
Studio-Position bietet die Interview-Position Platz flir Moderator, Experte und
Gaste, sowie fur zwei Monitore und ggf. einen Moderationstisch. Die Kamera und
Lichttechnik befindet sich im Sicherheitsbereich des Spielfeldes, das On-Air Per-
sonal, befindet sich auf dem Spielfeld.

Die Interview-Position des Free-TV Erstverwerters befindet sich abhangig von der
jeweiligen Spielstatte neben der linken oder rechten Spielfeldecke.

Es muss sichergestellt sein, dass wahrend der Interviews ein freier, ungestorter
Blick von der Kamera 2, aber auch von der Fuhrungskamera 1 auf die Interview-
Position des Pay-TV-Erstverwerters besteht.

Spielerbank Kampfgericht Spielerbank

Optional
Bank-Flash

y LEGENDE:
A Sichtbereich Kamera
/ Interviews Pay-TV Erstverwerter

Interview-Position
Pay-TV (Live-) Erstverwerter (Dyn)

exklusiv jeweils bfs Schertel 3-Punkte Linie

Interview-Position (a) Interview-Position (b)
Free-TV (Live-) Erstverwerter Free-TV (Live-) Erstverwerter
Bei ausgewahiten Spielen Bei ausgewahliten Spielen

Medienarbeitsplatze / Kameraseite

Anmerkung: Nicht maBstabgetreu Konkrete Umsetzung hingt von értlichen Bedingungen der jeweiligen Halle ab
Abbildung Interview-Positionen TV-Erstverwerter mit Zone / freier Sichtbereich fiir Pay-TV Erstverwerter. Verbindliche Informationen sind immer der jeweiligen

Dispo zu entnehmen bzw. mit der AL abzustimmen
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13.5 STUDIO-/ INTERVIEWPOSITION NACHLAUF SPIEL

Nach Spielende kann sich bei Bedarf des Pay-TV-Erstverwerters die Ausrichtung
der Interview-Zone andern. Ziel ist es dabei im Hintergrund der Aufzeichnung die
Heimfans wenn moglich mit abzubilden. Die optionale Ausrichtung der Interview-
Zone wird zwischen Hostbroadcaster und Heim-Club abgesprochen und in der
Produktionsdisposition ausgewiesen. Nach Spielende ist bis zu 15 Minuten si-
cherzustellen, dass im Sichtbereich der Kameras des TV-Erstverwerters weder
Abbauarbeiten noch Interviews anderer Medienvertreter stattfinden.

Spielerbank Kampfgericht Spielerbank

LEGENDE:
Sichtbereich Kamera
Interviews Pay-TV Erstverwerter

Interview-Position (b)
Free-TV (Live-) Erstverwerter
Bei ausgewahlten Spielen

Interview-Position (a)
Free-TV (Live-) Erstverwerter
Bei ausgewdahiten Sprelen

Medienarbeitsplatze / Kameraseite

Anmerkung: Nicht MaBstabgetreu. Konkrete Umsetzung hiingt von értlichen Bedingungen der jewelligen Halle ab

Abbildung Interview-Positionen TV-Erstverwerter mit Zone / freier Sichtbereich fir Pay-TV Erstverwerter Variante nach Spielende. Verbindliche Informationen sind

immer der jeweiligen Dispo zu entnehmen bzw. mit der AL abzustimmen

14 INTERVIEWS

Die Durchfuhrung von Interviews durch Medienvertreter wird nach verschiedenen
Parametern geregelt und unterschieden

¢ Rangfolge nach Verwertungsrechten

e Orte bzw. Zonen zur AV-Aufzeichnung

e Zeit der Aufzeichnung

¢ Interviewgaste seitens der Clubs Heim und Gast
e Exklusivitat
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14.1 REIHENFOLGE NACH VERWERTUNGSRECHT

Um eine hohe Qualitat der TV-Berichterstattung zu gewabhrleisten, ist es erforder-
lich, dass Interviews zeitnah und reibungslos im Livebetrieb durchgefiihrt werden
konnen. Die TV-Erstverwerter (Live) haben dabei immer Erstzugriffsrecht auf In-
terviewgaste vor allen weiteren Medienanfragen.

14.2 INTERVIEW-DURCHFUHRUNG TV-ERSTERVERWERTER

Im Regelfall findet nur eine Pay-TV Erstverwertung vor Ort statt. Sollte bei ausge-
wahlten Spielen eine Free-TV Erstverwertung mit einer Berichterstattung vor Ort
stattfinden, ist der RV des Heim- bzw. Gastclubs auch Ansprechpartner zur Ab-
sprache von Interviews zur Berichterstattung auch im Rahmen dieser Rechte. Der
RV stellt zudem gemeinsam mit der AL die inhaltlichen Ablaufe in Abstimmung
zwischen Hostbroadcaster, Pay-TV Verwerter und Free-TV Verwerter sicher.

Die Absprache zur Durchflihrung samtlicher Interviews im Rahmen eines Spiels
erfolgt im Regelfall zwischen der redaktionellen Leitung des Pay-TV- Erstverwer-
ters (oder stellvertretend flir ihn durch die AL vor Ort) und dem RV des Heim- bzw.
auch Gastclubs (oder einem durch diesen benannten Stellvertreter*in).

Die redaktionelle Leitung der TV-Erstverwerter Pay und/oder Free entscheidet al-
lein verantwortlich dariiber, ob und mit wem diese am Produktionstag Interviews
durchfihrt bzw. durchfihren. Eine Verpflichtung der TV-Erstverwerter zur Durch-
fuhrung der Interviews besteht nicht.

Die TV-Erstwerter werden im Regelfall nicht alle nachfolgend aufgefihrten Inter-
views bzw. Interviewgaste anfordern. Die Auswahl der Interviews durch die jewei-
ligen TV-Erstverwerter erfolgt abhangig vom tagesaktuellen redaktionellen Kon-
zept in enger Abstimmung mit den RVs der Clubs.

Bei Anforderung des Bedarfs durch die TV-Erstverwerter ist die Teilnahme bei den
dort definierten Interviewzeitraumen durch die Interviewgaste jedoch verpflich-
tend. Optionale Interviewgaste stehen vorrangig dem Pay-TV-Erstverwerter zur
Verfligung, sofern es lhre Pflichten vor Ort ermdglichen.
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Erscheint der vereinbarte Personenkreis nicht oder verspatet zum Interview, wird
dies im Rahmen des BBL-Strafenkatalogs geahndet.

Die RVs beider Clubs sind angehalten, die redaktionellen Vorhaben sowie alle In-
terview-Wunsche der TV-Erstverwerters nach entsprechender vorheriger Abspra-
che auch kurzfristig zu realisieren sowie die Zufuhrung der Interviewgaste zu den
vereinbarten Zeiten sicherzustellen. Insbesondere muss bei allen fir die Live-Pro-
duktion kritischen Zeitraume (Voraufzeichnung, 15 Minuten Vorlauf, Halbzeit, 15
Minuten Nachlauf) entsprechendes Personal flr die Zufiihrung seitens beider
Club sichergestellt sein.

14.3 BEREITSTELLUNG VON INTERVIEWGASTEN

Bei jedem Spiel muss jeder Club, sofern dies seitens der TV-Erstverwerter ge-
wunscht wird, jeweils zu nachfolgenden Interview-Spots zur Verfiigung stehen.

Alle Interviews sind nach Moglichkeit in deutscher Sprache zu fihren. In begrin-
deten Ausnahmefallen kann das Interview in Englisch gefuhrt werden.

Interview-Voraufzeichnungen
In einem Zeitraum von -90 bis -45 Minuten vor Spielbeginn konnen durch die TV-
Erstverwerter Interviews als Voraufzeichnung durchgefihrt werden. Hierfir ste-

hen ihnen folgende Interview-Gaste zur Verfligung.

Jeweils Heim- und Gastclub ‘ Pflicht Optional nicht erforderlich
Cheftrainer (Head-Coach) Pay-TV: Ja Free-TV: Ja

Co-Trainer Ja

Spieler aktiv 1 Spieler weitere Spieler

(auf Spielberichtsbogen ge- (pro Verwerter)

flihrt)

Spieler unbeteiligt Ja

Offizielle Ja

(z.B. Manager, Sportdirektor)

Bei der Aufzeichnung ist die Nutzung des TV-Backdrops durch die TV-Erst-
verwerter verpflichtend.
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Flash-Interview vor Spielbeginn

In einem Zeitraum von -15 bis -10 Minuten vor Spielbeginn kdnnen durch den Pay-
TV Erstverwerter Flash-Interviews live durchgefuhrt werden. Hierflir stehen ihm
folgende Interview-Gaste zur Verflugung.

Jeweils Heim- und Gastclub Pflicht Optional nicht erforderlich
Cheftrainer (Head-Coach) Ja

Co-Trainer X

Spieler aktiv X
(auf Spielberichtshogen gefiihrt)
Spieler unbeteiligt Ja
Offizielle Ja
(z.B. Manager, Sportdirektor)

Superflash-Interviews in den Viertelpausen
In den Viertelpausen konnen durch den Pay-TV Erstverwerter Superflash-Inter-

views live durchgeflihrt werden. Hierfiir stehen ihm folgende Interview-Gaste zur

Verfugung:

Jeweils Heim- und Gastclub Pflicht Optional nicht erforderlich
Cheftrainer (Head-Coach) X
Co-Trainer X

Spieler aktiv X

(auf Spielberichtsbogen gefiihrt)

Spieler unbeteiligt Ja

Offizielle Ja

(z.B. Manager, Sportdirektor)

Superflash-Interviews unmittelbar nach Ende der ersten Halbzeit

Direkt nach Beendigung der ersten Halbzeit kann durch den Pay-TV Erstverwerter
ein kurzes Superflash-Interview (maximal 2 Fragen) live durchgefiihrt werden.
Hierfur steht ihm jeweils ein aktiver Spieler zur Verfigung.

Seite 80 von 85



Jeweils Heim- und Gastclub | Pflicht Optional nicht erforderlich
Cheftrainer (Head-Coach) X
Co-Trainer X

Spieler aktiv 1 Spieler

(auf Spielberichtsbogen ge-

fiihrt)

Spieler unbeteiligt X
Offizielle X

(z.B. Manager, Sportdirektor)

Interviews wahrend der Halbzeitpause

In der Halbzeitpause (ab 3min) konnen durch die TV-Verwerter Interviews live

durchgefuhrt werden. Hierfur stehen ihnen folgende Interview-Gaste zur Verfl-

gung.
Jeweils Heim- und Gastclub Pflicht Optional nicht erforderlich
Cheftrainer (Head-Coach) X
Co-Trainer X

Spieler aktiv
(auf Spielberichtsbogen ge-
fiihrt)

Ja

Spieler unbeteiligt

Ja

Offizielle
(z.B. Manager, Sportdirektor)

Ja

Superflash-Interviews unmittelbar vor Beginn 2. Halbzeit

5 - 3 Minuten vor Beginn der zweiten Halbzeit kann durch den Pay-TV Erstver-
werter ein kurzes Superflash-Interview (maximal 2 Fragen) live durchgefihrt wer-
den. Die verbindliche Anfrage muss bis 2h vor Spielbeginn an den Club erfolgt
sein.

Jeweils Heim- und Gastclub ‘

Pflicht

Optional

nicht erforderlich

(auf Spielberichtsbogen ge-

fiihrt)

Cheftrainer (Head-Coach) Ja
Co-Trainer Ja
Spieler aktiv Ja
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Spieler unbeteiligt X
Offizielle X
(z.B. Manager, Sportdirektor)

Interviews nach Spielende

Unmittelbar nach dem Spielende jedes Spiels konnen durch die TV-Erstverwerter,
sofern von diesen gewunscht, Live-Interviews u.a. fur Spielanalysen durchgefihrt
werden. Absprachen flr diese Interviews werden von der Aufnahmeleitung Uber
den RV des Clubs weitergeleitet (ca. 2 Min. vor Spielende). Diese Interviews sind
zwingend innerhalb von 10 Minuten nach dem Ertonen der Schluss-Sirene zu flih-
ren, dabei hat der TV-Erstverwerter immer Vorrang vor allen weiteren Interview-
Anfragen und ist bevorzugt zu behandeln. Dies ist durch den RV des Clubs sicher-
zustellen.

Flash-Interviews direkt nach Spielende
Direkt nach Spielende konnen durch die TV-Verwerter Flash-Interviews live
durchgeflihrt werden. Hierfur stehen ihnen folgende Interview-Gaste zur Verfu-

gung.

Jeweils Heim- und Gastclub ‘ Pflicht Optional nicht erforderlich
Cheftrainer (Head-Coach) Ja* Ja

Co-Trainer

1<

Spieler aktiv 1 Spieler X
(auf Spielberichtsbogen ge-
fiihrt)

Spieler unbeteiligt

Offizielle X
(z.B. Manager, Sportdirektor)

*Der Chef-Trainer ist nur verpflichtet, das Interview bei Playoff-Spielen und Pokalspielen durchzufiihren.

Bei diesen Interviews ist die Nutzung des Backdrops durch die TV-Erstver-
werter verpflichtend.
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Interviews im Studio nach Spielende
Bei Level 2 und Level 3-Spielen kann es zu weiteren Interviews kommen, die vom

TV-Erstverwerter rechtzeitig anzumelden sind. Nach Aufzeichnung der Flash-In-
terviews sind noch folgende Interviews in der Studio-Situation des TV-Erstver-

werters aufzuzeichnen.

Jeweils Heim- und Gastclub \ Pflicht Optional nicht erforderlich
Cheftrainer (Head-Coach) Ja

Co-Trainer X

Spieler aktiv 1 Spieler Weitere Spieler

(auf Spielberichtsbogen ge-

fiihrt)

Spieler unbeteiligt Ja

Offizielle Ja

(z.B. Manager, Sportdirektor)

14.4 SCHALT-GESPRACHE TV-ERSTVERWERTER

Bei samtlichen Spielen, bei denen It. Redaktionskonzept kein Moderator bzw. auch
Fieldreporter vor Ort eingesetzt werden, konnen durch den Kommentator des
Pay-TV Erstverwerter Interviews auch als sogenanntes Schalt-Interview
durchgeflihrt werden. Das Recht der mdglichen personlichen Durchflihrung bleibt
davon unberuhrt.

Die Abstimmung zur Durchflihrung der Schalt-Interviews (erfolgt vorab zwischen
der redaktionellen Leitung des Pay-TV Erstverwerters (oder stellvertretend fur ihn
der AL vor Ort) und dem RV des Heim- bzw. auch Gastcklubs (oder einem durch
diesen benannten Stellvertreter*in). Dieser stellt mit sicher, dass sich der
Interviewgast zum vereinbarten Zeitpunkt an der vorab abgesprochenen Flash-
Interview-Position flir Schalt-Interviews einfindet.

Die AL ist dafur verantwortlich, dass das notige Equipment flir Remote Interviews
(z.B. Kopfhorer incl. Mikrofon flir Sprachaufzeichnung) an der definierten Flash-
Interview-Position und Zeitpunkt fir den / die Interviewgéaste bereitsteht. Bei
Bedarf hilft der AL dem Interviewgast auch beim fachgerechten Anlegen des
Equipments. Der Interviewgast wird dann via Schalte mit dem / der
Kommentator*in des Pay-TV Erstverwerters fur das Gesprach verbunden. Der AL
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stellt sicher, dass das Equipment nach jedem Interview gesaubert (desinfiziert)
wird.

Der TV-Erstverwerter ist sich bewusst, dass durch die aufwandigere technische
Einrichtung die Gesprache langer dauern, weist den Gesprachspartner vorher
darauf hin und geht sorgsam mit dem Zeit-Managment der Gesprachspartner um.

14.5 SONSTIGE AV-AUFZEICHNUNGEN VON TV-ERSTVERWERTERN

Dyn plant neben der klassischen TV-Produktion in Kooperation mit den Clubs, bei
ausgewahlten  Spielen auch eigene Content-Creator mit  mobiler
Produktionstechnik (z.B Smartphone oder Fotokamera auf Gimbal mit externem
Mikro) einzusetzen, die im Rahmen der Spiele Content mit Schwerpunkt Social-
Media-Verwertung produzieren. Nahere Details zur geplanten Umsetzung sind
den BBL MEDIEN- UND MARKETINGRICHTLINIEN zu entnehmen.

Grundsatzlich ist festzuhalten, dass diese Produktion immer nachrangig zur
Produktion des Hostbroadcasters bzw. der TV-Erstverwerter zu erfolgen hat. Den
Anweisungen der Aufnahmeleitung des Hostbroadcasters bzw. des RV des Clubs
ist hier Folge zu leisten.

14.6 AV-AUFZEICHNUNG ARENA-TV

Der Hostbroadcaster sowie die TV-Erstverwerter haben an allen Positionen
grundsatzlich Vorrang vor Arena-TV oder anderen Inhouse-Aktivitaten. Dies be-
trifft insbesondere auch die Auswahl und Positionierung der Produktionsflachen
und Arbeitsplatze. Den Anweisungen des AL des Hostbroadcasters bzw. des RV
des Clubs ist hier Folge zu leisten.

Ravi Sharma / Dr. Stefan Holz

Koln, den 5. Juni 2023
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